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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO
A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Numero i
Instrumento de Observaciones
de Y de Agente evaluador
L, evaluacion .
evaluacion sesiones

La evaluacién inicial se llevara

a cabo entre el 9y el 23 de
11 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion septiembre del 2025.

Lista de control Autoevaluacion Ademds, el alumnado de 1°
ESO no ha cursado la materia
L, con anterioridad. Por ello, se
. Heteroevaluacion 3 -
Prueba escrita -, tomaran como referencia
2.2. . L 1 Autoevaluacidn y L
Diana de evaluacién ., aspectos muy genéricos vy
coevaluacién . .
sencillos de algunos criterios
de evaluacién que engloban
Prueba escrita Heteroevaluacién las competencias especificas

6.1. ., 1 .
Escala de observacion Autoevaluacion de este curso.

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacién son las establecidas en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo
IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

D) METODOLOGIA DIDACTICA.

En relacion con los articulos 12 y 13 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; se establecen los
principios pedagégicos y metodoldgicos para la etapa y que sentardn las bases de la metodologia

diddctica establecida en la materia de Tecnologia y Digitalizacion.
Entre otros aspectos, tendremos en cuenta:
e Laatencién individualizada.
e Laatencidny el respecto a las diferencias individuales.
e Larespuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas.
e La potenciacion de la autoestima del alumnado.
e Eltrabajo en equipo.
Ademas, se promoveran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo
los 3 principios en torno a los que se construye la teoria y la préactica del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):
e Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al
alumnado en su proceso de aprendizaje.
e Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del contenido, al
objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje.
e Proporcionar multiples formas de accidn y expresion, al objeto de permitir al alumnado
interaccionar con la informacion.
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El objetivo de lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje, para lo cual
deberemos de:

e Partir del nivel de desarrollo y conocimientos del alumnado.

e Adaptar las actividades al contexto social y cultural de los alumnos.

e Utilizar estrategias de motivacidn hacia el ambito tecnoldgico.

e Desarrollar los contenidos de forma ordenada y gradual en su complejidad.

e Asignar de manera equilibrada las tareas entre el alumnado.

e Fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el trabajo.

e Organizar el trabajo individual y el trabajo en equipo adaptandolo a los alumnos.

Ademas, y partiendo de las necesidades y caracteristicas de los grupos del IES, el fundamento
principal de esta metodologia toma como referencia los métodos y procedimientos de los que se ha
servido la Humanidad para resolver problemas de la vida cotidiana mediante la tecnologia.

Esto se va a reflejar en la aplicacién practica de contenidos a través del desarrollo de un
proyecto tecnoldgico y practicas y trabajos informaticos, entre otros.

Ademas, se busca acercar la materia de Tecnologia y Digitalizacién a la vida real de los alumnos
con sucesos y/o actividades que afectan directamente al mundo que vivimos a través de un enfoque
CTSA (Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente), potenciado por los elementos transversales y el

Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Por otro lado, el rol como docentes del departamento de Tecnologia va a ser, principalmente,

el de motivar situaciones de aprendizaje, planteando cuestiones que colaboren al esfuerzo y
adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones. No se pretende sélo ensefiar
contenidos de la materia, sino educar mediante y para la Tecnologia, induciendo al alumnado a
vivenciar su faceta manipulativa, imaginativa, creadora, digital, grupal y de expresion.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia a seguir se basa en los siguientes estilos y estrategias, centrando el proceso de
aprendizaje en el alumnado a través de las metodologias activas:

1) Clase magistral: el profesor expone sus conocimientos mientras los alumnos escuchan. Este
procedimiento se usara en la mayoria de las unidades ya sea en un momento u otro.

2) Flipped — classroom o clase invertida: para cada unidad el profesor colgara en el aula virtual de
clase todo el material necesario y clasificado para que lo lean previamente en casa con el objetivo
de realizar los ejercicios y/o cuestiones, posteriormente, en clase.

3) Aprendizaje basado en proyectos (ABP): mediante la realizacién del proyecto tecnoldgico que se

realizard en pequefios grupos. Este proyecto, se va a convertir en el eje vertebrador del curso ya

qgue no soélo va a permitir al alumnado demostrar sus cualidades mas técnicas y sociales, sino que
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también va a unir todos los contenidos planteados en todas y cada una de las unidades temporales.
También se vera reflejado mediante la realizacién de concursos y proyectos del centro.

4) Aprendizajes cooperativo y/o colaborativo: con el objetivo de atender a toda la diversidad del

grupo - clase en todas sus vertientes, estos aprendizajes se llevan de forma conjunta. El ejemplo
mas claro es el de la formacién de grupos y distribucidn de las tareas especificas.

5) Gamificacion: se pretende trasladar la mecdnica de los juegos al ambito educativo con el fin de

conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna

habilidad entre otros objetivos.

Ademas, los contenidos tedricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion, estudio y
actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se desarrollaran en el aula, utilizando
las disposiciones espaciales tradicionales apoyadas en la pizarra y/o panel digital.

El trabajo de taller debe estar intimamente ligado a la teoria y fomentando el Disefio Universal
de Aprendizaje. El trabajo experimental es una de las formas en que mejor se alcanza la comprensién
de los conceptos y principios basicos, ademas de adaptarse mejor a las peculiares formas de aprender
de cada persona.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se pretende seguir, en general, un mismo
esquema metodoldgico de trabajo, que desembocard en plantear al alumno un proceso, para la
solucién de un problema que enlace los contenidos tedricos con su aplicacién o solucidn practica, segun
el esquema:

NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION — EVALUACION

Es decir, se trata de plantear una serie de problemas para los que hay que encontrar una
solucion adecuada. La solucidn ha de ser un objeto tecnoldgico, que satisfaga una necesidad o
solucione el problema planteado. El esquema metodoldgico basico consta de los siguientes apartados
fundamentales:

e Planteamiento del problema-motivacion.
e Andlisis del problema.

e Disefo del proyecto.

e Fabricacidn del objeto técnico.

e Evaluacion de la solucidn alcanzada.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

e Agrupamientos:

Para favorecer la diversidad de cada grupo clase y el trabajo en relacidon con la metodologia
planteada en la presente programacién, se plantean los siguientes agrupamientos: el gran grupo,
trabajo individual y auténomo, por parejas y trabajo en grupos flexibles.
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+ El gran grupo: se da en el aula — taller de Tecnologia del centro y es donde se presentan y se
dan lugar las situaciones de aprendizaje, debates, exposiciones, etc. Se dan las explicaciones
del docente.

+* Trabajo individual: aunque el aprendizaje sea universal, compartido e interpersonal, es
siempre, en ultimo término, una cuestion individual.

= Por parejas: para actividades concretas, simulaciones o practicas en el taller de Tecnologia o
en el aula de Informatica. Este agrupamiento les permite contrastar informacion, aprender de
igual a igual de una manera mucho mas focalizada.

+ Trabajo en grupos flexibles: para la realizacién del proyecto de tecnoldgico TYD1 y/o
situaciones de aprendizaje planteadas. Tendra lugar en el aula —taller de Tecnologia y se tratara
de atender a toda la diversidad del aula, haciendo grupos heterogéneos dando énfasis al
trabajo entre iguales para conseguir objetivos comunes. Ademas, cada integrante del grupo
adquirira los roles especificos de un proyecto: coordinador, secretario y encargados de
herramientas, materiales, limpieza y seguridad y salud.

e Tiempos y espacios:

++ 3 periodos lectivos semanales que se compaginaran entre el aula taller de Tecnologia y el aula

de Informatica del centro. Se tratara, en la medida de lo posible que, se dediquen 2 horas en
el aula taller y 1 en el aula de informatica.
#* Ademas, se podra hacer uso del aula flexible (situada en la planta calle del centro). En ella se

desarrollaran actividades grupales que favorezcan y estimulen las situaciones de aprendizaje
planteadas en la presente programacion.

E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos Septiembre — Octubre
10 sesiones

PRIMER
TRIMESTRE

Octubre — Noviembre
16 sesiones

Noviembre - Diciembre
10 sesiones

Enero
8 sesiones

SEGUNDO
TRIMESTRE

Enero — Febrero
11 sesiones

Febrero — Marzo
12 sesiones

Marzo — Abril
12 sesiones

TERCER Abril

SA 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
TRIMESTRE 5 sesiones

Mayo - Junio
18 sesiones
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F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Crea un adorno para tu arbol

de Navidad

12 trimestre

Interdisciplinar

Tecnologia y Digitalizacién

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual

Disefia, desarrolla y construye
una estructura para tu TyD1

29 trimestre Disciplinar

Tecnologia y Digitalizacion

Yo pienso y hablo en Scratch

32 trimestre

Interdisciplinar

Tecnologia y Digitalizacion

practicas guiadas, etc..

Inglés
G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
Libro de texto:
Tecnologia y
Digitalizacion | ESO Donostiarra Proyecto STAR 978847063578
Materiales Recursos
Biblioteca del centro y del aula — taller:
Libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de otras
editoriales, listados de precios,
Los propios del docente responsable: catalogos, reglamentos y revistas
Impresos d015|er.es de eJerC|F|os mecanlc.os y técnicas, ete.
eléctricos, material  fotocopiable, L
Graficos y mapas o murales:

Fundamentalmente para consultar

las propiedades, caracteristicas,
simbologia, componentes, etc., de las

diversas ramas de la Tecnologia.

Digitales e informdticos

Aula Virtual Moodle

Canal de comunicaciéon de Microsoft
Teams

Software especifico de la materia:
SketchUp, Ultimaker Cura, Crocodile
Clips, Tinkercad, Arduino, etc.

Otras aplicaciones: Genially, Canva,
Quizziz, Kahoot, etc.

Paquete informatico Office 365

Ordenadores del aula de Informatica

Ordenadores convertibles, tablets, e
impresora

Panel tactil e interactivo
Impresoras 3D

Kits de Arduino para programacion
informatica

Gafas de Realidad Virtual
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Pagina web del centro y sus redes | Radio del centro
sociales .
Videos, documentales, etc..
. . . relacionados con la materia
. L. Videos especificos de la materia
Medios audiovisuales y . ,
. , realizados por el docente y/o extraidos
multimedia
de Youtube.
Materiales fungibles de uso técnico:
maderas, metales y plasticos.
Materiales de acabado: cola blanca, ]
barnices, pinturas, etc.... 6 pa.neles de P.\erran.wlentas“ de mano:
martillos, escofinas, limas, tijeras, etc.
Material propio de electricidad vy ] _ _ N
electrénica: pilas, motores, | Armarios especificos con dispositivos y
resistencias, LEDS, etc... herramientas propios de la materia:
) _ ] polimetros, taladros, sierras de calar,
Manipulativos Material propio de Ios‘mecamsmos y de tuercas, tornillos, etc.
las estructuras: kits de poleas,
engranajes, etc.. Maquinas .herramlentas: tala.\do de
) _ _ _ columna y sierra de calar eléctrica.
Material propio de la impresiéon 3D:
. . * . .
bobinas de filamento PLA, laca, etc... En el inventario del departamento de
_ _ Tecnologia se especifican con mas
Kits de construccion. detalle los recursos.
*En el inventario del departamento de
Tecnologia se especifican con mas
detalle los materiales.
Material de limpieza en el taller: jabdn, NV s
Botiquin primeros auxilios y 2
Otros bolsas de basura, escobas, .
extintores en el taller.
recogedores, etc.

H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Planes, programas y proyectos

materia

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura

Plan de Biblioteca

de la biblioteca del centro.
Lectura comprensiva de

lecturas del libro de texto.

Consulta de libros cientificos y técnicos

distintos
articulos en prensa y/o Internet y

Debates planteados sobre temas de

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

actualidad
Presentaciones orales sobre temas
tecnolégicos  (divulgaciéon de  su
proyecto tecnoldgico).
Libros de lectura
Plan Digital | Uso de los dispositivos digitales e | Todaslas SA planteadasenla

el aula de Informatica.

informaticos del centro: ordenadores,
convertibles, panel interactivo, etc...
Realizacion de documentacién técnica en

presente programacion
(debido a la casuistica de la
materia y del
departamento).
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Uso especifico de software propio de la
materia:  simulacién  de  circuitos
mecdnicos, eléctricos, etc.

Disefio de piezas y objetos en 3D.
Programacion informatica a través de los
kits de Arduino del centro.

Plan de Fomento de la
Igualdad entre Hombres y
Mujeres

Realizacion y construccién de proyectos
significativos. Ejemplo de ello es el disefio,
la construccién y montaje de un proyecto
tecnolégico. Todo aquello que implique
un trabajo manipulativo en grupos
(practicas de taller, proyectos, etc.).

SA2
SA3
SAS
SA6
SA7
SA9

Plan de Atencidon a la
Diversidad

Se atenderdan a las diferencias
individuales de cada alumno segun sus
necesidades, sus factores personales vy
sociales. Para ello, se disefiardn
actividades que se ajusten a sus
capacidades individuales llegando a cada
uno de ellos.

Se trabajard con el departamento de
Orientacion la posibilidad de realizar
adaptaciones curriculares significativas si
fuese necesario.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Dia de Internet Segura

Esta iniciativa se realiza cada
febrero para promover el uso
seguro y positivo de la tecnologia,
especialmente entre nifos, nifas y
jovenes. Asi, se pretende crear
conciencia sobre los problemas de
seguridad y participar en eventos y
actividades.

Por ello, se realizaran actividades
planteadas en la web de INCIBE:
https://www.incibe.es/eventos/sid

SA8

Taller de impresidn 3D en el IES

Creacion de un modelo 3D
sencillo a través de la impresora
3D del IES y los recursos
necesarios para ello.

SA3
SA8

J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion
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Estas formas estan
estrechamente  relacionadas
con las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
su percepcion, el lenguaje, las
expresiones matematicas y los
simbolos y la comprensidn.

PERCEPCION

Mediante la adaptacion de
materiales y recursos en el caso
de que fuese necesario. Para
ello, se hard uso de objetos
fisicos 'y modelos espaciales
para transmitir la  vision
espacial (por ejemplo, en la
SA2).

Ademas, la informacién se
presentara en un formato
flexible (tamafo de texto,
imagenes, graficos, colores,
volumen de voz, tiempos, etc..).
Se procedera a la activacion de
subtitulos en la proyeccién de
videos concretos de la materia
para aquellos alumnos donde el
castellano no es su lengua
materna.

LENGUAJE, EXPRESIONES
MATEMATICAS Y SIMBOLOS

Promocién del aprendizaje
significativo a través de
vocabulario y simbolos
especificos de la materia
(ejemplo de ello son las SA5 y
SA6).

Hacer wuso de plantillas
normalizadas como recurso de
apoyo para anotar, por
ejemplo, férmulas, leyes o
teoremas propios de la materia.

Ademas, se pretende promover
el visual thinking como técnica
para ilustrar procesos de
fabricacion y obtencion,
clasificaciones de materiales,

Estas formas estan estrechamente
relacionadas con las opciones que
se le proporcionan al alumnado para
su interaccion fisica, la expresién y
la comunicaciéon y sus funciones
ejecutivas.

INTERACCION FiSICA

Permitir la interaccién con los
dispositivos, maquinas, materiales
y herramientas del taller de
Tecnologia para comunicar vy
transmitir ideas y contenidos
(gracias a la construccion de
modelos y proyectos).

Hacer uso de software especifico en
la materia para trabajar contenidos
concretos. Esto facilitara mucho
mas su expresidén y comprension de
la materia (uso del aula de
informatica con adaptacion de
tiempos y comprension de los
sistemas informaticos).

EXPRESION Y COMUNICACION

Uso de material especifico de
expresion: modelos en 3D
(impresidn 3D), sistemas
mecdanicos/eléctricos/electronicos...

Promover la comunicacién a través
de los canales oficiales de la Junta
de Castilla y Ledn: Teams y el aula
virtual para el seguimiento del
progreso del alumnado.

Manejar software especifico de la
materia y herramientas de diseiio
por ordenador CAD (SketchUp,
Scratch, TinkerCad, etc.) como
lenguaje universal tecnolégico.

Por otro lado, se incentivara el uso
de aplicaciones concretas web para
trabajar ciertos contenidos
(Genially, Canva...).

Ademas, se pretende plantear
problemas reales a situaciones con

Estas formas estan
estrechamente relacionadas con
las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
captar el interés, mantener el
esfuerzo y la persistencia y la
auto-regulacion.

CAPTAR EL INTERES

Mediante el disefio de
actividades cuyos resultados
sean reales y reflejen la sociedad
tecnoldgica actual. Es
fundamental conectar los
contenidos del curriculo con la
situacion real (esas conexiones
han de ser apropiadas a su edad
y capacidad, sensibles vy
significativas y haciendo reflexidon
de lo aprendido).

Ademas, el clima en el aula debe
ser correcto y debe favorecer el
interés y motivacion por la
materia. Juega un  papel
fundamental la colocacidn de los
materiales fungibles,
herramientas, etc. en el taller de
Tecnologia.

Por otro lado, se estimulard el
interés a través de las tareas
operativas de taller siempre
poniendo de ejemplo al profesor.

También, se fomentard Ila
realizacion de debates en clase y
presentaciones con implicacion
directa en los saberes basicos y
contenidos transversales.

MANTENER EL ESFUERZO Y LA
PERSISTENCIA

Mediante el fomento de Ila
participacion del alumnado en
actividades, concursos
escolares... haciendo uso de las
metodologias activas propuestas
en la presente programacion.
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herramientas... mediante Ia
realizacion de diagramas de
cajas, esquemas, resaltado de
palabras clave, etc.

Se incluirdan apoyos visuales
(imagenes, videos, etc.) para el
vocabulario especifico que no
se entienda

COMPRENSION

Anclando conocimientos

previos mediante imagenes,
visionado de materiales vy
modelos del taller de

Tecnologia. La demostracion de
los ejemplos fisicos de los que
se dispone en el taller de
Tecnologia permitira introducir
muchos de los contenidos
trabajados en clase (conexion
con el mundo real vy
tecnolégico).

Recurrir, si fuese necesario, a
férmulas y metaforas
concretas para comprender las
explicaciones mucho mejor.

Hacer uso de experiencias
reales por parte del
profesorado.

Establecer rutinas de

pensamiento y rutinas para
comprender la importancia del
trabajo en el taller de
Tecnologia.

Proporcionar situaciones que
favorezcan la comprension de
la materia mediante el disefo,
desarrollo y construccién de un
modelo fisico traducido en un
proyecto tecnoldgico
(busqueda de soluciones ante
un  problema planteado).
Ademas, se estableceran
practicas de taller y de
ordenador para conectar el
aprendizaje del alumnado.

el objetivo de dar una solucidon
como medio de expresion en forma
de modelo fisico y/o proyecto. Para
ello, se estructura el trabajo a
realizar mediante plantillas de
comprobacién estableciendo
prioridades. Sera muy importante
secuenciar los tiempos y
temporalizar las acciones y procesos
en el taller.

Promover el feedback en su
proceso de ensefianza aprendizaje
mediante diferentes instrumentos
de evaluacion como pueden ser
dianas de evaluacion, rubricas, listas
de cotejo, etc...

FUNCIONES EJECUTIVAS

Se ofreceran plantillas, modelos,
graficos... para recoger y organizar
la informacién en la realizacién de
tareas y/o situaciones grupales en el
taller de Tecnologia. Ademas, se
guionizarda “paso a paso” las
practicas de disefo por ordenador y
de operadores eléctricos 'y
mecanicos.

Para ofrecer el antes y después de
las tareas llevadas a cabo en un
proyecto se hara uso de la memoria
técnica. Esto permitira llegar a todo
el alumnado adaptandonos a sus
posibles necesidades.

El plan de trabajo es fundamental
para un trabajo en equipo y
cooperativo y colaborativo. La
asuncion de roles especificos en el
taller permitira tener una visién de
conjunto y responsabilidad por el
grupo. Sentimientos de pertenencia
y colaboracion integrando a todo el
alumnado.

Habrd que tener especial atencién al
cumplimiento de las normas de
seguridad, salud e higiene en el
taller mediante plantillas, graficos y
guias de auto-control.

Es vital presentar los objetivos de
la materia en submetas a corto
plazo para que vean,
individualmente, su progreso y
evolucidn en la materia.

Creacion de comunidades de

aprendizaje 'y grupos de
colaboracién mediante la
asignacion de roles en los

trabajosy tareas de taller. Esto se
llevard a cabo mediante Ila
interdisciplinariedad y
multidisciplinariedad con otros
departamentos. Ademas, se
plantearan actividades
transversales y externas que
conecten con problemas vy
situaciones de la comunidad de
Castillay Ledn.

AUTO - REGULACION

Realizar un control del alumnado
a través de escalas de
observacion y rubricas acerca de
su evolucién en la materia.

La materia de Tecnologia y
Digitalizacion estd llena de
realidad. Se recomienda Ia
demostracién de situaciones en
el aula taller y en el aula de
informatica para afrontar
problemas de la vida (por
ejemplo, cambiar un enchufe,
tener un entorno de trabajo
limpio, disefiar modelos en 3D
gue solucionen problemas...).

Ademds, se hard wuso de
dispositivos  digitales para
obtener el feedback en el
progreso de la  materia
(mediante gréficos, plantillas,
etc.).

También, es importante

proporcionar guias o apoyos
para el alumnado con ciertas
especificidades con el objetivo
de autorregularse.
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) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion
curricular significativa

Observaciones

A Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Se tendra a disposicion del alumnado todo tipo de

material de apoyo y refuerzo de aquellos contenidos
que no se hayan superado y/o entendido mejor
(fichas, practicas, actividades...).

B Medidas de Refuerzo Educativo Se llevardn a cabo actuaciones especificas con el

alumno que lo necesite a través de actividades, tareas
y proyectos concretos. Se pretendera individualizar el
aprendizaje.

Se darda en aquellos alumnos que no superen las
evaluaciones.

C Plan de Enriquecimiento Curricular | Incorporacién de conocimientos multidisciplinares

mediante ampliaciones horizontales de contenidos
Aplicaciéon del Aprendizaje Basado en Proyectos y
Problemas en situaciones reales de mayor
complejidad.

Uso de espacios flexibles del centro educativo para
fomentar aprendizaje cooperativo.

Se llevard a cabo a final de curso.

D Adaptacidén Curricular Significativa Se modificaran los objetivos, criterios y contenidos en

relaciéon con las necesidades del alumnado.

Estudio previo junto con el departamento de
Orientacion del alumnado para posibles adaptaciones
(informes individuales).

Uso de los recursos y materiales del centro para
adaptar los contenidos.

Adaptacién de espacios y tiempos.

E Plan de Recuperacion

Se dard en junio y se estableceran actividades
concretas para superar con calificacién positiva
aquellos criterios de evaluacidn no superados en la
evaluacién ordinaria.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Se establece una tabla (a partir de la pagina 18) que recoge la relacion entre los criterios de evaluacidn, sus
contenidos de materia y transversales. Para cada criterio se establecen una serie de indicadores de logro con
su peso. Ademas, se incluyen en las diferentes situaciones de aprendizaje, asi como sus instrumentos de
evaluaciones y los agentes evaluadores que intervienen.

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacidn son los establecidos en el anexo llI
del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
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Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Aspectos a tener en cuenta:

a)

b)

d)

e)

f)

Dado que la evaluacién del alumnado es continua, sumativa, formativa, integral v criterial; no se
llevaran a cabo recuperaciones de evaluaciones. Serd al final de curso, cuando se estableceran los
posibles mecanismos de recuperacion necesarios (Unicamente en el caso de que la materia no esté
superada).

La calificacion obtenida en cada uno de los criterios de evaluacién es totalmente informativa a lo largo
del curso y se puede ver modificada en el transcurso de las evaluaciones. Existiran situaciones en las
gue un mismo criterio se trabajara en diferentes situaciones de aprendizaje, y, en consecuencia, en
diferentes evaluaciones. Se puede tener criterios con calificacidn negativa y superar la materia por la
forma en la que esta configurada la distribucion de los pesos en cada uno de los criterios de evaluacion.

Calificacidn obtenida en cada evaluacién: se obtiene a través de la media ponderada de los criterios
de evaluacion trabajados hasta el momento. Hay que tener en cuenta que:
a. Calificacidon 12 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluaciéon trabajados en la
12 evaluacion.
b. Calificacidn 22 evaluacidn: media ponderada de los criterios de evaluacién trabajados en las
12y 22 evaluacién.
c. Calificacidn 32 evaluacidn: media ponderada de los criterios de evaluacién trabajados en las

3 evaluaciones.

Calificacién obtenida a final de curso: dadas las caracteristicas de la evaluacidn, la calificacién final
de la evaluacion coincidira con la obtenida en la 32 evaluacidn. Resulta la media ponderada de todos
los criterios de evaluacién de la materia trabajados a lo largo de las 3 evaluaciones.

Calificacidn obtenida en el boletin del alumno: tanto en cada evaluacién como la calificacion final de
la materia tendra las siguientes equivalencias (como norma general):

CALIFICACION BOLETIN | CALIFICACION NUMERICA
Sobresaliente 9-10
Notable 7 —8,99
Bien 6-6,99
Suficiente 5-5,99
Insuficiente 0-4,99

Hay que tener en cuenta que, existira la posibilidad del redondeo al siguiente niimero entero (y por
tanto su calificacion equivalente) siempre y cuando la actitud, predisposicién y trabajo por parte del
alumno hacia la materia sea positivo, maduro y responsable. Siempre sera una decision a criterio del
propio docente de la materia establecer dichos redondeos y se personalizara y concretara para cada
alumno individualmente.

Plan de recuperacién de la materia: si un alumno obtiene calificacion de insuficiente en el compendio
de la media ponderada de todos los criterios de evaluacién, podra recuperar la materia a final de junio
(dltimas dos semanas) mediante el desarrollo de actividades, proyectos y/o pruebas de todos
aquellos criterios que ha obtenido calificacidon negativa a lo largo del curso. Tras la nueva calificacion
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de dichos criterios, se volvera a ponderar con el resto de los criterios y, finalmente, la calificacién de
la materia final deberd ser igual o superior a 5 puntos.

g) Plan de Enriquecimiento Curricular: para aquellos alumnos que hayan superado la materia podran

realizar actividades, practicas y proyectos (en los ultimos dias de junio) y podran mejorar su
calificacion hasta 1 punto.

h) Plan de refuerzo y recuperacion de materias pendientes: se estableceran las directrices marcadas en

el plan de refuerzo y recuperacién del departamento de Tecnologia y recogido en el del centro:

a. Refuerzo: se prestara atencion individualizada, observacion sistematica y se realizara hincapié
en el desempeno de tareas de aquellos alumnos que repiten curso y que obtuvieron
calificacion negativa en el curso pasado. Entre otras medidas: refuerzo educativo, adaptacién
de materiales, secuenciacidon de contenidos, etc. Trabajando de manera conjunta con el
Departamento de Orientacidn, se detectard al alumnado con necesidades de apoyo educativo
y se estableceran y aplicardn pautas y cauces comunes para que dicho alumnado supere el
curso con éxito.

b. Recuperacion: para los alumnos que hayan pasado al siguiente curso (22ESO) y tengan la
materia pendiente, se realizard un examen (100% de la calificacién), la calificacién obtenida

debe ser igual o superior a 5 (suficiente) para superar la materia.

NOTA: No hay alumnos con la materia pendiente para el curso 2025/26.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

Seleccion, distribuciény
secuenciacion de
contenidos:
temporalizacion

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Metodologia: métodos
didacticos y
pedagégicos

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Recursos, materiales y
espacios

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Sistema de evaluacion:
procedimientos de
evaluacion, criterios de
evaluacién e
indicadores de logro

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de
evaluacion

cada

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Medidas de atencion a
la diversidad:
diferenciacion
individualizada

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Analisis de los

resultados

Informe de resultados

Al final de
evaluacion

cada

El jefe de departamento
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Cumplimiento de los
requisitos de la PGA

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

A lo largo de todo el
curso

El jefe de departamento,
los miembros delaCCPy
el equipo directivo.

Propuestas de mejora:

Tras finalizar cada evaluacién se realizard una revisidon de la presente programacién con el objetivo de
detectar necesidades y plantear soluciones futuras.

Al final de curso, los miembros del departamento se reuniran para plasmar en la memoria final de curso
todos aquellos aspectos que no han funcionado, que se han quedado pendientes y, por ende, que son
objeto de revisién y modificacién para el préximo curso.
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. g Peso | Contenidos Contenidos . P, Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro eso L. Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, gri.iaB;:ZZJEOF:?r:i?Ziﬁ]EZ:EJZ S0 Lista de control Heteroevaluacion SAT
. .z (] .z
busc;';\ndo y contrastando |nformaC|c3n. procedente Al CT1, CT2, CT4, | problemas o necesidades Autoevaluacion SA9
de diferentes fuentes de manera critica y segura. ! ! ! . -
5% A2 CT5, CT6, CT10, | 1.1.2  Describe  problemas o
(CCL1, CCL3, STEMZ2, CD1, CPSAA4, CE1) idad licando el q
B5 CT11, CT15 necesidades aplicando el proceso de 50% Prueb / H | ., SA1
resolucion de problemas a través de ° rueba ora eteroevaluacion SA9
documentacidn digital.
1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos 121 Examina productos SA1
de uso habitual a través del andlisis de objetos y CT1 CT2. CTa, | tecnologicos de uso habitual a | 50% | Guia de observacién Autoevaluacion SA9
sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2 A2 ' ' | través del método cientifico. A
ccL3 STIIEMZ pCD4 CPSAAA4, CE1) ’ ! 5% B1 CT5, CT6, CT10, | 122 Aplica las fases del analisis de SAT
’ SR ’ 15 objetos en productos tecnologicos | 5o Prueba escrita Heteroevaluacién
de uso habitual. SA9
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion 1.3.1 Identifica problemas y riesgos »
de los dispositivos, los datos y la salud personal, A8 f:cr;\ljlgoisa daelt‘::\:gsmze\l"r;?ear:e‘gtz 50% Lista de control Heteroevalua%'llon SA8
identificando problemas y riesgos relacionados con B1 CT4, CT6, CT7, digitalygla orevencin Autoevaluacion
<?I.uso de, -Ia tecnologia y analizdndolos de manera 2% B6 CT8, CT10, 1.3.2 Elabora, digitalr;wente, pautas
ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4) D4 CT11,CT12 de conducta y medidas preventivas o , ., L,
a través de la seguridad en laredy | 0% | Guia de observacion Autoevaluacion SA8
el bienestar digital.
1.4 Redactar documentacion de forma que se 1.4.1 Produce adecuadamente la -
transmita la informacién técnica relativa a la dc’lcuf*]e”;ac"’“ tectr:llca re'?t"’a adla 50% Informe técnico Heteroevalua%‘/,on SA9
solucion creada de una manera organizada solucion de un problema planteado Autoevaluacion
o . o ! B1 CT1, CT2,CT3, | através de procesadores de texto.
utilizando medios cﬁgltales, comg prchsgdores de 2% B4 CT4, CT9, CT10, | 142 Presenta adecuadamente la
textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, D3 cT13 documentacién técnica relativa a la Heteroevaluacion
STEM2, CD2, CE1) solucién de un problema planteado | 50% Lista de control . SA9
a través de software de Autoevaluacion
presentacion.
2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a 2.1.1 Crea soluciones originales y o
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas Al CT2, CT4, CT5, Ef'cj.cest al F’mb'emzs ConfreF?s 50% Rubrica "{e Heteroevaluacion SA1
y procedimientos interdisciplinares, asi como o A2 CT6, CT7, CT8, | Meciante & proceso de resolucion evaluacion SA9
- - ’ . 5% de problemas.
criterios  de  sostenibilidad, con  actitud A8 CT9, CT10, A1
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, B5 CT11, CT12, 50% Prueba escrita Heteroevaluacion A9
18
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CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CT13,CT14, 2.1.2 Aplica conceptos, técnicas y
CE1, CE3) CT15 procedimientos desde una
’ perspectiva interdisciplinar.
2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales 2.2.1 Utiliza los materiales y las »
y herramientas, asi como las tareas necesarias para CT2, CT4, CTS, | nerramientas apropiadas para cada | oo, Lista de control Heteroevaluacién SA3
- g ! ! ' | tarea respetando las normas de Autoevaluacién SA9
la construccion de una solucién a un problema 5o A7 CT6, CT7, CTS, seguridad en el aula - taller
planteado, trabajando individualmente o en grupo ° A8 CT11, CT12, 2.2.2 Elabora un plan de trabajo en B
de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, CT14, CT15 el aula —taller con especial atencién 0% I Scni Heteroevaluacion SA3
STEMS3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) | d idad y salud >0% nforme técnico Autoevaluacion SA9
) , ) , a las normas de seguridad y salud.
2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el 23.1 Realiza la documentacion
compendio de tareas, materiales y herramientas que B4 CT1, CT2, CT4, ”elces.?”a re'a°'°d”ada c‘:" dla Heteroevaluacion
conforman la solucién generada, empleando medios 3% BG CT9, CT10, :zf:vc\;g:e gyene:iezios emgi:;;ez 100% Informe técnico Aut luacién SA9
digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, cTi3 especificos. utoevaluacio
CE3)
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la 3.1.1 Manipula de forma correcta SA3
manipulacién y conformacién de materiales, los materiales tecnologicos en la | 10% | Guia de observacidn Autoevaluacion s
. creacion de objetos o modelos.
empleando software, hardware, herramientas y 312 Prototi bot o <ad
L. . .1.2 Prototipa objetos o modelos L.
maquinas adecuada:s, aplicando los _ftfndame,nfos de Al haciendo uso de los fundamentos de Rubrica de A5
estructuras, mecanismos y electricidad basica, y A3 estructuras,  mecanismos  y/o 60% evaluacion Heteroevaluacion SAG
respetando las normas de seguridad y salud. A4 CT4, CT5, CT6, | electricidad basica a través de los ° | Diana de evaluacion Coevaluacién A7
(STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, A5 CT7,CT8, CT9, | Cdlculos necesarios. Proyecto A9
CCEC3, CCEC4 9
) 16% AG CT10, CT11, 3.1.3 Utiliza hardware y software SA2
A7 CT12, CT13, especifico en la creacién de objetos SA5
A8 CT14, CT15 . Rubrica de iy
© modelos 20% . Heteroevaluacion SA6
B3 evaluacion
© SA7
SA9
3.1.4 Respeta las normas de ..
seguridad y salud en la creacién de 10% Lista de control H:Ei:;?:;:;ifézn SA9
objetos o modelos.
3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto CT1,CT2,CT6, | 321  Investiga  de  forma 13
ambiental asociados a la madera y los materiales de 6% A6 CT7,CT8, CT11, Fonc'etnc'ad‘:).acircla de los 3505 y f' 50% Di 4 (uacid c luocid 524
Lo . . b impacto ambiental que producen la 6 iana de evaluacion oevaluacion
con'strucuon, interpretando su lmpor:can'C|a en la A8 CT12, CT14, madera y los materiales de
sociedad actual, empleando técnicas de CT15 construccion.
19
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investigacion grupal y generando propuestas 3.2.2 Describe propuestas
alternativas de uso cuando ello sea posible, desde alternativas de uso sobre la madera
una Optica constructiva y propositiva. (STEM3, Y los materiales de construccion. 50% Prueba escrita Heteroevaluacion SA3
STEMS, CPSAA2, CE1, CE3) SA4
3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos 3.3.1 Simula distintos tipos de SA5
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e sistemas tecnoldgicos a través de | 509 | Gyjg de observacion Autoevaluacion SA6
interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, Ad hardware y software especifico. SA7
STEMS3, CD4, CD5, CPSAAT, CE3, CCEC4) 4% AS CT4,CT6  1'33.2 Explica las soluciones y los SA5
c2 res%lltados. ,Obtemdo? deriva.dos de 50% Prueba oral Heteroevaluacion SA6
la simulacién especifica de sistemas
tecnoldgicos. SA7
4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion 4.1.1 Representa mediante técnicas »
de un producto desde su disefio hasta su difusion, j: Zisgi?::za:ij: grricfjiﬁitil proceso | -y Informe técnico Heteroevaluaf:llon SA2
elaborando documentacién técnica y grafica con la B2 €12, CT3, CT4, P : Autoevaluacion
ayuda de herramientas digitales. (CCL1, CCLS5, 5% B3 CT5, CTe, CT9, 412 Comparte mediante
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) B4 CT10, CT11, herramientas digitales especificas
CT13 de difusion, el proceso de creacion | 50% | Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
de un producto.
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, 4.2.1 Utiliza aplicaciones y software
planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2Dy 3Dy de modg!ado 2Dy 3D espec'l'ﬁcc? en Ribrica de SA2
software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, cD3, | 8% B3 T4, CT9 la creacién de esquemas, circuitos, | 100% evaluacion Heteroevaluacién SAS
CCEC3, CCEC4) planos y objetos. SA6
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, 43.1 Produce, manualmente, » SA2
planos y objetos en dos y tres dimensiones, de forma circuitos, planos y objetos en 2Dy | g0, Informe técnico Heteroevalua%‘/,on SA5
manual y digital, empleando adecuadamente las B2 3D mediante  normalizacion Autoevaluacion SA6
. - CT4. CT6, CT9 técnicas de representacion grafica
vistas, escalas y acotaciones, y respetando las | 109 B3 ' 077 432 Representa, digitalmente,
normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, B4 cris circuitos, planos y objetos en 2D y Heteroevaluacion | 572
CCEC4) 3D mediante normalizacion y | 50% Informe técnico Autoevaluacion SA5
técnicas de representacion gréfica SA6
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de B1 CT1, CT2, CT3, 4.4.1 Difunde, virtualmente, los ' B B
productos para distintos propdsitos, respetando la | 2% B4 CTa, CTS, CTé, &rtzi:?rzznz:aborados de manera | 50% | Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
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"etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando CT7,CT8, CT10, | 442 Cumple con. la '_'Etiqueta Het luacid
interpersonalmente de modo eficaz. (CCLS, CD3, CT11, CT12 digital” en la difusion virtual de | gno Lista de control eteroevaiuacion SAS
cca) productos. Autoevaluacion
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a 5.1.1 Elabora algoritmos como o Heteroevaluacion
problemas informéticos a través de algoritmos y .Sofluc'of‘efs @ problemas | 50% Informe técnico Autoevaluacion SA7
diagramas de flujo, aplicando los elementos vy 5% A8 CT1, CT4, CTs6, I5n10;maDtilsC:r”?:;\ diagramas de flujo
3 . .7 . (] ke
técnicas de programacion de manera creativa, y C1 CT7,CT10 sencilos  como respuesta 3 | | o Heteroevaluacién .
respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, problemas informaticos mediante 0 nforme técnico Autoevaluacion
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) las bases de la programacion.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos 5.2.1 Crea aplicaciones informaticas
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles vy ;e”_c'”zs con dc'ft'r:tosbd'”os"jt“"l’s
otros) empleando los elementos de programacion CT1, CT4, CT5, aclendo uso de fas bases de fa .. Heteroevaluacion

) P . . progf 5% c2 programacion. 100% Informe técnico L SA7
de manera apropiada, y aplicando herramientas de CT6, CT9 Autoevaluacion
ediciéon que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)
5.3 Adoptar la reevaluacién y la depuracién de 5.3.1 Aplica la realimentacion de
errores como elementos del proceso de aprendizaje, Secuenc'js ?e programacion Z" los
aplicando la realimentacion de secuencias de errores de la misma mejorando su . Heteroevaluacion
programacion fomentando  con ello la >% 3 CT6, CT10 proceso de aprendizaje 100% Informe técnico Autoevaluacion A7
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los 6.1.1 Describe los elerﬁentos,
dispositivos  digitales de uso cotidiano en la comp?”ﬁ ntdesytareaT re'fcmadjs 50% Prueba escrita Heteroevaluacion SA8
resolucion de problemas sencillos, analizando los con el hardware y el software de

o ! D1 CT3. CT4, CT6 dispositivos digitales.
componentes y discriminando las tareas y eventos 2% 03 CT’10 CIT14 " [76.1.2 Utiliza correcta y seguramente
que los Optimizan. (CPZ, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, ’ dispositivos  digitales de uso
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS) cotidiano en la resolucién de | 50% Guia de observacion Autoevaluacion SA8
problemas sencillos.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales vy 6.2.1 Crea contenido y materiales en o
difundirlos en distintas plataformas, configurando B1 distintas  herramientas y | 3333 Rubrica qe Heteroevaluacién SA8
correctamente las herramientas digitales habituales . D2 Zl:rt::ﬁgr:gz :'ft'?rles respetandolos % evaluacion
del e.ntorno de aprendizaje, ajustandolas a sus 2% D3 TODOS 622 Difunde ‘contenidos en 1333
necesidades y respetando los derechos de autor y la D4 distintas plataformas de forma (; Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
segura a través de la red. °
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etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)
6.2.3 Maneja correcta y
seguramente las  herramientas 3333
digitales del entorno personal de 1; Guia de observacion Autoevaluacion SA8
aprendizaje. °
6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes 6.3.1 Produce informes gréficos =% | técni Heteroevaluacion SAS
generando informes graficos con distinto software. CT1, CT2, CT3, | Mediante procesadores de texto 0 nforme técnico Autoevaluacién
(STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1) 3% D3 CT4, CT5, CT6, | 6.3.2 Representa datos respetando
CT9, CT10 la propiedad intelectual mediante | 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
software de presentacion.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO
A. Proceso de resolucion de problemas.
A.1. Estrategias, técnicas y fases de resolucidn de problemas.

A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

A.3. Estructuras para la construccion de modelos.
A.4. Introduccidn a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.5. Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, célculo,
diseno y aplicacion en proyectos.

A.6. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccién.

A.7. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos y
prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual «etiqueta digital».

B.2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn, boceto y croquis, vistas, acotacién y escalas.

B.3. Introduccidn a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusién de documentacién técnica.

B.5. Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

B.6. Registro digital documental de procesos de planificacién de soluciones técnicas a problemas planteados.
C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1. Algoritmiay diagramas de flujo.

C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

C.3. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluaciéon y la depuracidon como parte del proceso de aprendizaje.
D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificaciéon y resolucién de problemas
técnicos sencillos.

D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.3. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.4. Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestidon de riesgos. Prevencién del ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y la intimidad.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO
CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.
CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.
CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de

riqueza.

CT12. Educacion para la salud.

CT13. La formacidn estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidén entre iguales.

2
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO
A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Instrumento de Ndamero Observaciones
de Y de Agente evaluador
L, evaluacion .
evaluacion sesiones e .
La evaluacién inicial se llevara
11 Prueba escrita 1 Heteroevaluacién a cabo entre el 9 y el 23 de
o Lista de control Autoevaluacion septiembre del 2025.
— Tras los resultados de la
55 Prueba escrita Heteroe\;alu?‘f'on evaluacién inicial, se adoptaran
- Diana de evaluacidn 1 Autoeva uaciony las  medidas y decisiones
coevaluacion .
necesarias de apoyo,
3.2. Prueba escrita 1 Heteroevaluacion ampliacién o refuerzo para el
; = alumnado que lo precise, asi
4.3, Prueba escrita 1 Heteroevaluacion .
como las adaptaciones
5.1. Prueba escrita 1 Heteroevaluacién curriculares para el alumnado
con necesidades de apoyo
6.1 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion educativo.
Escala de observacion Autoevaluacién

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacién son las establecidas en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo
IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

D) METODOLOGIA DIDACTICA.

En relacion con los articulos 12 y 13 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; se establecen los
principios pedagdgicos y metodoldgicos para la etapa y que sentardn las bases de la metodologia
diddctica establecida en la materia de Tecnologia y Digitalizacion.

Entre otros aspectos, tendremos en cuenta:
e La atencién individualizada.
e Laatencidny el respecto a las diferencias individuales.
e Larespuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas.
e La potenciacion de la autoestima del alumnado.
e Eltrabajo en equipo.
Ademas, se promoveran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo
los 3 principios en torno a los que se construye la teoria y la préactica del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):
e Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al
alumnado en su proceso de aprendizaje.
e Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del contenido, al
objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje.
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e Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de permitir al alumnado

interaccionar con la informacién.

El objetivo de lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje, para lo cual
deberemos de:

e Partir del nivel de desarrollo y conocimientos del alumnado.

e Adaptar las actividades al contexto social y cultural de los alumnos.

e Utilizar estrategias de motivacidn hacia el ambito tecnoldgico.

e Desarrollar los contenidos de forma ordenada y gradual en su complejidad.

e Asignar de manera equilibrada las tareas entre el alumnado.

e Fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el trabajo.

e Organizar el trabajo individual y el trabajo en equipo adaptandolo a los alumnos.

Ademas, y partiendo de las necesidades y caracteristicas de los grupos del IES, el fundamento
principal de esta metodologia toma como referencia los métodos y procedimientos de los que se ha
servido la Humanidad para resolver problemas de la vida cotidiana mediante la tecnologia.

Esto se va a reflejar en la aplicacién practica de contenidos a través del desarrollo de un
proyecto tecnoldgico y practicas y trabajos informaticos, entre otros.

Ademas, se busca acercar la materia de Tecnologia y Digitalizacidn a la vida real de los alumnos
con sucesos y/o actividades que afectan directamente al mundo que vivimos a través de un enfoque
CTSA (Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente), potenciado por los elementos transversales y el

Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Por otro lado, el rol como docentes del departamento de Tecnologia va a ser, principalmente,

el de motivar situaciones de aprendizaje, planteando cuestiones que colaboren al esfuerzo y
adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones. No se pretende sélo ensefiar
contenidos de la materia, sino educar mediante y para la Tecnologia, induciendo al alumnado a
vivenciar su faceta manipulativa, imaginativa, creadora, digital, grupal y de expresion.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia a seguir se basa en los siguientes estilos y estrategias, centrando el proceso de
aprendizaje en el alumnado a través de las metodologias activas:

1) Clase magistral: el profesor expone sus conocimientos mientras los alumnos escuchan. Este
procedimiento se usara en la mayoria de las unidades ya sea en un momento u otro.

2) Flipped — classroom o clase invertida: para cada unidad el profesor colgara en el aula virtual de
clase todo el material necesario y clasificado para que lo lean previamente en casa con el objetivo
de realizar los ejercicios y/o cuestiones, posteriormente, en clase.

3) Aprendizaje basado en proyectos (ABP): mediante la realizacién del proyecto tecnoldgico que se

realizard en pequefios grupos. Este proyecto, se va a convertir en el eje vertebrador del curso ya
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gue no sélo va a permitir al alumnado demostrar sus cualidades mas técnicas y sociales, sino que
también va a unir todos los contenidos planteados en todas y cada una de las unidades temporales.
También se vera reflejado mediante la realizaciéon de concursos y proyectos del centro.

4) Aprendizajes cooperativo y/o colaborativo: con el objetivo de atender a toda la diversidad del
grupo - clase en todas sus vertientes, estos aprendizajes se llevan de forma conjunta. El ejemplo

mas claro es el de la formacién de grupos y distribucién de las tareas especificas.

5) Gamificacion: se pretende trasladar la mecdnica de los juegos al ambito educativo con el fin de

conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna

habilidad entre otros objetivos.

Ademas, los contenidos tedricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion, estudio y
actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se desarrollaran en el aula, utilizando
las disposiciones espaciales tradicionales apoyadas en la pizarra y/o panel digital.

El trabajo de taller debe estar intimamente ligado a la teoria y fomentando el Disefio Universal
de Aprendizaje. El trabajo experimental es una de las formas en que mejor se alcanza la comprension
de los conceptos y principios basicos, ademas de adaptarse mejor a las peculiares formas de aprender
de cada persona.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se pretende seguir, en general, un mismo
esquema metodoldgico de trabajo, que desembocard en plantear al alumno un proceso, para la
solucion de un problema que enlace los contenidos tedricos con su aplicacidn o solucidn practica, segun
el esquema:

NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION — EVALUACION

Es decir, se trata de plantear una serie de problemas para los que hay que encontrar una
solucion adecuada. La solucidn ha de ser un objeto tecnoldgico, que satisfaga una necesidad o
solucione el problema planteado. El esquema metodoldgico basico consta de los siguientes apartados
fundamentales:

e Planteamiento del problema-motivacion.
e Andlisis del problema.

e Disefo del proyecto.

e Fabricacidn del objeto técnico.

e Evaluacion de la solucidn alcanzada.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

e Agrupamientos:

Para favorecer la diversidad de cada grupo clase y el trabajo en relacion con la metodologia
planteada en la presente programacién, se plantean los siguientes agrupamientos: el gran grupo,
trabajo individual y auténomo, por parejas y trabajo en grupos flexibles.
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+ El gran grupo: se da en el aula — taller de Tecnologia del centro y es donde se presentan y se
dan lugar las situaciones de aprendizaje, debates, exposiciones, etc. Se dan las explicaciones
del docente.

#* Trabajo individual: aunque el aprendizaje sea universal, compartido e interpersonal, es
siempre, en ultimo término, una cuestion individual.

= Por parejas: para actividades concretas, simulaciones o practicas en el taller de Tecnologia o
en el aula de Informatica. Este agrupamiento les permite contrastar informacion, aprender de
igual a igual de una manera mucho mas focalizada.

+ Trabajo en grupos flexibles: para la realizacidn del proyecto tecnoldgico Tiovivo y/o situaciones
de aprendizaje planteadas. Tendra lugar en el aula —taller de Tecnologia y se tratara de atender
a toda la diversidad del aula, haciendo grupos heterogéneos dando énfasis al trabajo entre
iguales para conseguir objetivos comunes. Ademas, cada integrante del grupo adquirird los
roles especificos de un proyecto: coordinador, secretario y encargados de herramientas,
materiales, limpieza y seguridad y salud.

e Tiempos y espacios:

+ 2 periodos lectivos semanales que se compaginaran entre el aula taller de Tecnologia y el aula
de Informatica del centro. Se tratara, en la medida de lo posible que, se dedique 1 hora en el
aula taller y 1 en el aula de informatica.

% Ademas, se podra hacer uso del aula flexible (situada en la planta calle del centro). En ella se
desarrollaran actividades grupales que favorezcan y estimulen las situaciones de aprendizaje
planteadas en la presente programacion.

E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos y analisis Septiembre
de productos 4 sesiones
Octubre — Noviembre
11 sesiones
Noviembre — Diciembre
6 sesiones

SA 8: Publicacion y difusidn de contenidos digitales Diciembre
4 sesiones

Enero
4 sesiones
Enero — Febrero
10 sesiones
Febrero — Marzo
10 sesiones
SA 7: Pensamiento computacional, programacion y robdtica: Marzo — Abril
TERCER inteligencia artificial 10 sesiones
TRIMESTRE

PRIMER
TRIMESTRE

SEGUNDO
TRIMESTRE

Mayo — Junio
14 sesiones
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F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Objetivos de
Sostenible

Los patitos de goma y los
Desarrollo

12 trimestre

Interdisciplinar

Tecnologia y Digitalizacién
Biologia y Geologia

Fisica y Quimica

en 3D!

iYo también quiero mi llavero

22 trimestre

Interdisciplinar

Tecnologia y Digitalizacion

Educacidn Plastica, Visual y
Audiovisual

un tiovivo

Disefia, desarrolla y construye

32 trimestre Disciplinar

Tecnologia y Digitalizacion

G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
Libro de texto:
Tecnologia y
Digitalizacion 32 ESO Donostiarra Proyecto STAR 9788470636585
Materiales Recursos
Biblioteca del centro y del aula — taller:
Libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de otras
editoriales, listados de precios,
Los propios del docente responsable: | catilogos, reglamentos y revistas
Impresos d015|er.es de eJerC|F|os mecanlc.os y técnicas, ete.
eléctricos, material ~ fotocopiable, L
Gréficos y mapas o murales:

practicas guiadas, etc..

Fundamentalmente para consultar

las propiedades, caracteristicas,
simbologia, componentes, etc., de las

diversas ramas de la Tecnologia.

Digitales e informdticos

Aula Virtual Moodle

Canal de comunicaciéon de Microsoft
Teams

Software especifico de la materia:
SketchUp, Ultimaker Cura, Crocodile
Clips, Tinkercad, Arduino, etc.

Ordenadores del aula de Informatica

Ordenadores convertibles, tablets, e
impresora

Panel tactil e interactivo

Impresoras 3D
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Otras aplicaciones: Genially, Canva, | Kits de Arduino para programacién
Quizziz, Kahoot, etc. informatica
Paquete informatico Office 365 Gafas de Realidad Virtual
Pagina web del centro y sus redes | Radio del centro
sociales .
Videos, documentales, etc..
. . . relacionados con la materia
. L Videos especificos de la materia
Medios audiovisuales y . ,
. , realizados por el docente y/o extraidos
multimedia
de Youtube.
Materiales fungibles de uso técnico:
maderas, metales y plasticos.
Materiales de acabado: cola blanca,
barnices, pinturas, etc 6 paneles de herramientas de mano:
) ) o martillos, escofinas, limas, tijeras, etc.
Material propio de electricidad vy ) _ _ N
electrénica: pilas motores. | Armarios especificos con dispositivos y
. ’ 7
resistencias, LEDS, etc herramientas propios de la materia:
) _ ] polimetros, taladros, sierras de calar,
Manipulativos Material propio de los mecanismos y de tuercas, tornillos, etc.
las estructuras: kits de poleas,
engranajes, etc Mdquinas herramientas: talado de
_ . columna y sierra de calar eléctrica.
Material propio de la impresiéon 3D:
bobinas de filamento PLA. laca. etc *En el inventario del departamento de
_ Tecnologia se especifican con mas
Kits de construccion. detalle los recursos.
*En el inventario del departamento de
Tecnologia se especifican con mas
detalle los materiales.
Material de limpieza en el taller: jabdn, L -
Botiquin primeros auxilios y 2
Otros bolsas de basura, escobas, .
extintores en el taller.
recogedores, etc.

H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Planes, programas y proyectos

materia

Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion

(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura
Plan de Biblioteca

de la biblioteca del centro.
Lectura comprensiva de

lecturas del libro de texto.
actualidad
tecnoloégicos  (divulgacién

proyecto tecnolégico).
Libros de lectura

Consulta de libros cientificos y técnicos | Todas las SA planteadasen la

distintos
articulos en prensa y/o Internet y

Debates planteados sobre temas de

Presentaciones orales sobre temas
de su

presente programacion.

32

A
E 42004029 @educa.jcyl.es B 976 1923 14 w Avenida del deporte s/n 42110




Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

>

oncayio

Plan Digital Uso de los dispositivos digitales e | Todas las SA planteadasen la
informaticos del centro: ordenadores, | presente programacion
convertibles, panel interactivo, etc... (debido a la casuistica de la
Realizacion de documentacién técnica en | materia y del
el aula de Informatica. departamento).

Uso especifico de software propio de la
materia:  simulacién  de  circuitos
mecanicos, eléctricos, etc.

Disefio de piezas y objetos en 3D.
Programacion informatica a través de los
kits de Arduino del centro.

Plan de Fomento de la | Realizacidn y construccién de proyectos SA2

Igualdad entre Hombres vy | significativos. Ejemplo de ello es el disefio, SA3

Mujeres la construccion y montaje de un proyecto SA4
tecnoldgico. Todo aquello que implique SA5
un trabajo manipulativo en grupos SA6
(practicas de taller, proyectos, etc.). SA7

SA9

Plan de Atencidn la

Diversidad

a

Se atenderan a las diferencias
individuales de cada alumno segun sus
necesidades, sus factores personales vy
sociales. Para ello, se disefiaran
actividades que se ajusten a sus
capacidades individuales llegando a cada
uno de ellos.

Se trabajard con el departamento de
Orientacion la posibilidad de realizar
adaptaciones curriculares significativas si
fuese necesario.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

Plan de Formacion del centro | Aplicaciones practicas con Inteligencia SA7
Artificial y diferentes herramientas.
Plan Europeo: Erasmus+ Aplicaciones practicas con Inteligencia SA7
Artificial y diferentes herramientas.
1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
Actividades complementarias y Temporalizacion

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

(indicar la SA donde se realiza)

Dia de Internet Segura

Esta iniciativa se realiza cada
febrero para promover el uso
seguro y positivo de la tecnologia,
especialmente entre nifos, nifas y
jovenes. Asi, se pretende crear
conciencia sobre los problemas de
seguridad y participar en eventos y
actividades.

Por ello, se realizaran actividades
planteadas en la web de INCIBE:
https://www.incibe.es/eventos/sid

SA8 (aunque se llevara a cabo
en la segunda evaluacién)

J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.
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1) Generalidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Estas formas estan
estrechamente  relacionadas
con las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
su percepcion, el lenguaje, las
expresiones matematicas y los
simbolos y la comprensién.

PERCEPCION

Mediante la adaptacion de
materiales y recursos en el caso
de que fuese necesario. Para
ello, se hard uso de objetos
fisicos y modelos espaciales
para transmitir la  vision
espacial (por ejemplo, en la SA2
y en la SA4).

Ademds, la informacién se
presentara en un formato
flexible (tamafio de texto,
imagenes, gréficos, colores,
volumen de voz, tiempos, etc..).
Se procederad a la activacion de
subtitulos en la proyeccion de
videos concretos de la materia
para aquellos alumnos donde el
castellano no es su lengua
materna.

LENGUAIJE, EXPRESIONES
MATEMATICAS Y SIMBOLOS

Promocién del aprendizaje
significativo a través de
vocabulario y simbolos

especificos de la materia
(ejemplo de ello son las SA5 y
SA6).

Hacer wuso de plantillas
normalizadas como recurso de
apoyo para anotar, por
ejemplo, formulas, leyes o
teoremas propios de la materia.

Ademas, se pretende promover
el visual thinking como técnica

Estas formas estdn estrechamente
relacionadas con las opciones que
se le proporcionan al alumnado para
su interaccion fisica, la expresion y
la comunicaciéon y sus funciones
ejecutivas.

INTERACCION FiSICA

Permitir la interaccion con los
dispositivos, maquinas, materiales

y herramientas del taller de
Tecnologia para comunicar vy
transmitir ideas y contenidos

(gracias a la construccién de
modelos y proyectos).

Hacer uso de software especifico en
la materia para trabajar contenidos
concretos. Esto facilitard mucho
mas su expresidén y comprension de
la materia. (uso del aula de
informatica con adaptaciéon de
tiempos y comprensiéon de los
sistemas informaticos).

EXPRESION Y COMUNICACION

Uso de material especifico de
expresion: modelos en 3D
(impresidn 3D), sistemas
mecanicos/eléctricos/electrdnicos...

Promover la comunicacidn a través
de los canales oficiales de la Junta
de Castilla y Ledn: Teams y el aula
virtual para el seguimiento del
progreso del alumnado.

Manejar software especifico de la
materia y herramientas de diseio
por ordenador CAD (SketchUp,
Scratch, TinkerCad, etc.) como
lenguaje universal tecnolégico.

Por otro lado, se incentivara el uso
de aplicaciones concretas web para

Estas formas estan
estrechamente relacionadas con
las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
captar el interés, mantener el
esfuerzo y la persistencia y la
auto-regulacion.

CAPTAR EL INTERES

Mediante el disefio de
actividades cuyos resultados
sean reales y reflejen la sociedad
tecnolédgica actual. Es
fundamental conectar los
contenidos del curriculo con la
situacion real (esas conexiones
han de ser apropiadas a su edad
y capacidad, sensibles vy
significativas y haciendo reflexidn
de lo aprendido).

Ademds, el clima en el aula debe
ser correcto y debe favorecer el
interés y motivacion por Ia
materia. Juega un  papel
fundamental la colocacién de los
materiales fungibles,
herramientas, etc.. en el taller
de Tecnologia.

Por otro lado, se estimulara el
interés a través de las tareas
operativas de taller siempre
poniendo de ejemplo al profesor.

También, se fomentard |la
realizacion de debates en clase y
presentaciones con implicacion
directa en los saberes basicos y
contenidos transversales.

MANTENER EL ESFUERZO Y LA
PERSISTENCIA

Mediante el fomento de la
participacion del alumnado en
actividades, concursos
escolares... haciendo uso de las
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para ilustrar procesos de
fabricacion y obtencion,
clasificaciones de materiales,
herramientas... mediante Ia
realizacion de diagramas de
cajas, esquemas, resaltado de
palabras clave, etc.

Se incluirdn apoyos visuales
(imagenes, videos, etc.) para el
vocabulario especifico que no
se entienda

COMPRENSION

Anclando conocimientos
previos mediante imagenes,
visionado de materiales vy
modelos del taller de

Tecnologia. La demostracion de
los ejemplos fisicos de los que
se dispone en el taller de
Tecnologia permitira introducir
muchos de los contenidos
trabajados en clase (conexion
con el mundo real vy
tecnolégico).

Recurrir, si fuese necesario, a
férmulas y metaforas
concretas para comprender las
explicaciones mucho mejor.

Hacer uso de experiencias
reales por parte del
profesorado.

Establecer rutinas de

pensamiento y rutinas para
comprender la importancia del
trabajo en el taller de
Tecnologia.

Proporcionar situaciones que
favorezcan la comprension de
la materia mediante el disefo,

trabajar ciertos contenidos

(Genially, Canva...).

Incentivar la Inteligencia Artificial
como medio de expresién vy
comunicacion.

Ademads, se pretende plantear
problemas reales a situaciones con
el objetivo de dar una solucidon
como medio de expresion en forma
de modelo fisico y/o proyecto. Para
ello, se estructura el trabajo a
realizar mediante plantillas de
comprobacién estableciendo
prioridades. Serd muy importante
secuenciar los tiempos y
temporalizar las acciones y procesos
en el taller.

Promover el feedback en su
proceso de enseiianza aprendizaje
mediante diferentes instrumentos
de evaluacién como pueden ser
dianas de evaluacion, rubricas, listas
de cotejo, etc...

FUNCIONES EJECUTIVAS

Se ofreceran plantillas, modelos,
graficos... para recoger y organizar
la informacién en la realizacién de
tareas y/o situaciones grupales en el
taller de Tecnologia. Ademas, se
guionizara “paso a paso” las
practicas de diseio por ordenador y
de operadores eléctricos 'y
mecanicos.

Para ofrecer el antes y después de
las tareas llevadas a cabo en un
proyecto se hara uso de la memoria
técnica. Esto permitira llegar a todo
el alumnado adaptandonos a sus
posibles necesidades.

metodologias activas propuestas
en la presente programacion.

Es vital presentar los objetivos de
la materia en submetas a corto
plazo para que vean,
individualmente, su progreso y
evolucién en la materia.

Creacion de comunidades de

aprendizaje 'y grupos de
colaboracién mediante la
asignacion de roles en los

trabajos y tareas de taller. Esto se
llevard a cabo mediante Ila
interdisciplinariedad y
multidisciplinariedad con otros
departamentos. Ademas, se
plantearan actividades
transversales y externas que
conecten con problemas vy
situaciones de la comunidad de
Castilla y Ledn. Esto se podrd
fomentar a travésde lalAy de la
robética.

AUTO - REGULACION

Realizar un control del alumnado
a través de escalas de
observacion y rubricas acerca de
su evolucidn en la materia.

La materia de Tecnologia vy
Digitalizacién esta llena de
realidad. Se recomienda Ila
demostracion de situaciones en
el aula taller y en el aula de
informatica para afrontar
problemas de la vida (por
ejemplo, cambiar un enchufe,
tener un entorno de trabajo
limpio, disefiar modelos en 3D
gue solucionen problemas...).

desarrollo y construccion de un Ademds, se hard wuso de
modelo fisico traducido en un | El plan de trabajo es fundamental | dispositivos  digitales para
proyecto tecnolégico | para un trabajo en equipo y | obtener el feedback en el
(busqueda de soluciones ante | cooperativo y colaborativo. La | progreso de la  materia
un  problema  planteado). | asuncién de roles especificos en el | (mediante graficos, plantillas,
Ademds, se estableceran | taller permitira tener una vision de | etc.).
practicas de taller y de | conjunto y responsabilidad por el

grupo. Sentimientos de pertenencia
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ordenador para conectar el
aprendizaje del alumnado.

alumnado.

y colaboracién integrando a todo el

Habrd que tener especial atencién al
cumplimiento de las normas de
seguridad, salud e higiene en el
taller mediante plantillas, graficos y
guias de auto-control.

También, es importante
proporcionar guias o apoyos
para el alumnado con ciertas
especificidades con el objetivo
de autorregularse.

N

) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacién
curricular significativa

Observaciones

A

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se tendrd a disposicién del alumnado todo tipo de
material de apoyo y refuerzo de aquellos contenidos
gue no se hayan superado y/o entendido mejor
(fichas, practicas, actividades...).

Medidas de Refuerzo Educativo

Se llevaran a cabo actuaciones especificas con el
alumno que lo necesite a través de actividades, tareas
y proyectos concretos. Se pretendera individualizar el
aprendizaje.

Se dard en aquellos alumnos que no superen las
evaluaciones.

Plan de Enriquecimiento Curricular

Incorporacidn de conocimientos multidisciplinares
mediante ampliaciones horizontales de contenidos
Aplicaciéon del Aprendizaje Basado en Proyectos y
Problemas en situaciones reales de mayor
complejidad.

Uso de espacios flexibles del centro educativo para
fomentar aprendizaje cooperativo.

Se llevard a cabo a final de curso.

Adaptacidén Curricular Significativa

Se modificaran los objetivos, criterios y contenidos en
relaciéon con las necesidades del alumnado.

Estudio previo junto con el departamento de
Orientacion del alumnado para posibles adaptaciones
(informes individuales).

Uso de los recursos y materiales del centro para
adaptar los contenidos.

Adaptacién de espacios y tiempos.

Plan de Recuperacion

Se dard en junio y se estableceran actividades
concretas para superar con calificacién positiva
aquellos criterios de evaluacién no superados en la
evaluacién ordinaria.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Se establece una tabla (a partir de la pagina 40) que recoge la relacién entre los criterios de evaluacién, sus
contenidos de materia y transversales. Para cada criterio se establecen una serie de indicadores de logro con
su peso. Ademas, se incluyen en las diferentes situaciones de aprendizaje, asi como sus instrumentos de
evaluaciones y los agentes evaluadores que intervienen.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacidn son los establecidos en el anexo I
del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Aspectos a tener en cuenta:

a) Dado que la evaluacion del alumnado es continua, sumativa, formativa, integral y criterial; no se
llevaran a cabo recuperaciones de evaluaciones. Sera al final de curso, cuando se estableceran los
posibles mecanismos de recuperacion necesarios (Unicamente en el caso de que la materia no esté
superada).

b) La calificacidon obtenida en cada uno de los criterios de evaluacidn es totalmente informativa a lo largo
del curso y se puede ver modificada en el transcurso de las evaluaciones. Existiran situaciones en las
gue un mismo criterio se trabajara en diferentes situaciones de aprendizaje, y, en consecuencia, en
diferentes evaluaciones. Se puede tener criterios con calificacidn negativa y superar la materia por la
forma en la que esta configurada la distribucién de los pesos en cada uno de los criterios de evaluacidn.

c) Calificacidn obtenida en cada evaluacién: se obtiene a través de la media ponderada de los criterios
de evaluacion trabajados hasta el momento. Hay que tener en cuenta que:

a. Calificacidn 12 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacidn trabajados en la
12 evaluacion.

b. Calificacidn 22 evaluacidn: media ponderada de los criterios de evaluacién trabajados en las
12y 22 evaluacién.

c. Calificacién 32 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en las
3 evaluaciones.

d) Calificacion obtenida a final de curso: dadas las caracteristicas de la evaluacién, la calificacion final
de la evaluacion coincidira con la obtenida en la 32 evaluacidn. Resulta la media ponderada de todos

los criterios de evaluacién de la materia trabajados a lo largo de las 3 evaluaciones.
e) Calificacion obtenida en el boletin del alumno: tanto en cada evaluacidon como la calificacion final de
la materia tendra las siguientes equivalencias (como norma general):

CALIFICACION BOLETIN | CALIFICACION NUMERICA
Sobresaliente 9-10
Notable 7-8,99
Bien 6—-6,99
Suficiente 5-5,99
Insuficiente 0-4,99

Hay que tener en cuenta que, existira la posibilidad del redondeo al siguiente niimero entero (y por
tanto su calificacién equivalente) siempre y cuando la actitud, predisposicion y trabajo por parte del
alumno hacia la materia sea positivo, maduro y responsable. Siempre sera una decision a criterio del
propio docente de la materia establecer dichos redondeos y se personalizard y concretara para cada
alumno individualmente.

f)  Plan de recuperaciéon de la materia: si un alumno obtiene calificacion de insuficiente en el compendio

de la media ponderada de todos los criterios de evaluacidn, podra recuperar la materia a final de junio
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mediante el desarrollo de actividades, proyectos y/o pruebas de todos aquellos criterios que ha
obtenido calificacion negativa a lo largo del curso. Tras la nueva calificacién de dichos criterios, se
volverd a ponderar con el resto de los criterios vy, finalmente, la calificacion de la materia final debera
ser igual o superior a 5 puntos.

g) Plan de Enriquecimiento Curricular: para aquellos alumnos que hayan superado la materia podran

realizar actividades y proyectos (en junio) y podran mejorar su calificacion hasta 1 punto.

h) Plan de refuerzo y recuperacién de materias pendientes: se establecerdn las directrices marcadas en

el plan de refuerzo y recuperaciéon del departamento de Tecnologia y recogido en el del centro:

a. Refuerzo: se prestara atencion individualizada, observacion sistematica y se realizara hincapié
en el desempeiio de tareas de aquellos alumnos que repiten curso y que obtuvieron
calificacion negativa en el curso pasado. Entre otras medidas: refuerzo educativo, adaptacion
de materiales, secuenciacién de contenidos, etc. Trabajando de manera conjunta con el
Departamento de Orientacidn, se detectard al alumnado con necesidades de apoyo educativo
y se estableceran y aplicaran pautas y cauces comunes para que dicho alumnado supere el
curso con éxito.

b. Recuperacion: para los alumnos que hayan pasado al siguiente curso (42ESO) y tengan la
materia pendiente, se realizara un examen (100% de la calificacidn). La calificacion obtenida

debe ser igual o superior a 5 (suficiente) para superar la materia.

NOTA: No hay alumnos con la materia pendiente para el curso 2025/26.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

Seleccion, distribuciony
secuenciacion de
contenidos:
temporalizacion

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Metodologia: métodos
didacticos Vi
pedagégicos

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Recursos, materiales y
espacios

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Sistema de evaluacion:
procedimientos de
evaluacidn, criterios de
evaluacion e
indicadores de logro

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de
evaluacion

cada

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Medidas de atencion a
la diversidad:
diferenciacion
individualizada

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

Los miembros del
departamento en la
reunion.
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Andlisis de los | Informe de resultados Al final de cada | El jefe de departamento
resultados evaluacion
Cumplimiento de los | Escala de valoracion A lo largo de todo el | Eljefe de departamento,

requisitos de la PGA

1-Nada adecuado
2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

curso

los miembros delaCCPy
el equipo directivo.

Propuestas de mejora:

Tras finalizar cada evaluacién se realizard una revisidon de la presente programacién con el objetivo de
detectar necesidades y plantear soluciones futuras.

Al final de curso, los miembros del departamento se reuniran para plasmar en la memoria final de curso
todos aquellos aspectos que no han funcionado, que se han quedado pendientes y, por ende, que son
objeto de revisién y modificacion para el préximo curso.
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. g Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro .. Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades 1.1.1 Busca informacion de manera Heteroevaluacion SA1
planteadas, buscando y contrastando informacion critica y segura para la definicion de | 33,33% Lista de control Autoevaluacion SA9
. s problemas o necesidades.
procedente de diferentes fuentes de manera critica
. K X 1.1.2 Desarrolla problemas o
y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. Al CT1, CT2,CT4, | necesidades aplicando estrategias y AT
(CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1) 2% A2 CTS, CT6, CT10, | el proceso de resolucién de | 33,33% Prueba escrita Heteroevaluacion
B5 CT11, CT15 problemas a través de SA9
documentacidn digital.
1.1.3 Evalta la fiabilidad y Ia SA1
pertinencia del desarrollo del | 33,33% Prueba oral Heteroevaluacion
problema o necesidad. SA9
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos 121 Examina productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del anilisis de A2 :ecn?"’g'zf’sl de ,t“sg hab,'t“f,lf a 50% Prueb " Het " SA1
. . P . ,e raves e metodo cientitico (] ruepaq escrita eteroevaiuacion
obJet.o.s y sistemas, empleando el r.netodv?luentlflco A3 CT1,CT2,CT4, | teniendo en cuenta la tecnologia SA9
y utilizando herramientas de simulacién en la 2% B1 CT5. CT6. CT10, | sostenible.
construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, B2 CT15 1.2.2 Analiza productos y sistemas
t légicos d habitual . ., SA1
CPSAA4, CE1) El ecnoogicos de uso habltuatparast | 5oy Prueba escrita Heteroevaluacion
posterior disefio a través de la SA9
construccién del conocimiento.
1.3 Generar y describir documentalmente 1.3.1 Produce adecuadamente la »
informacion técnica referente a la solucién creada, docur.r]entacmn técnica relativa a la 50% Informe técnico Heteroevaluacion SA9
de manera organizada y haciendo uso de medios solucién de un problema planteado Autoevaluacion
. g ) y ) X . 3 B1 CT2, CT4,CT3, | através de hojas de calculo.
digitales, como hojas de calculo a nivel inicial, asi 2% B4 CT4, CT9, CT10, | 1.3.2 Presenta adecuadamente la
como cualquier otro medio de difusién de la solucidn D2 CT13 documentacién técnica relativa a la
generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1) solucién de un problema planteado | 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA9
a través de medios digitales de
difusion.
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y CT2, CT4, CT5, | 2.1.1 Crea soluciones originales y o
: i ; Al eficaces a problemas concretos Rubrica de . SA1
eficaces a problemas definidos, aplicando CT6, CT7, CTS, 33,33% Heteroevaluacion
P . A2 dentro del marco de resolucién de ’ evaluacion SA9
conceptos, tecnicas \ procedimientos CT9, CT10
. T 2% A9 ’ ’ problemas.
interdisciplinares contrastando con modelos de CT11, CT12 - -
- : ) o B5 4 ’ 2.1.2 Aplica conceptos, técnicas y SA1
solucién  previos, asi como criterios de E> CT13, CT14, procedimientos desde una | 33,33% Prueba escrita Heteroevaluacion
tenibilidad titud ded iva interdiscipli SA9
sostenibilidad, con actitu emprendedora, CT15 perspectiva interdisciplinar.
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perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEMI,

2.1.3 Incluye la sostenibilidad como

STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3) punto de unién al cumplimiento de 33,33% | Guia de observacion Autoevaluacion SAL
los Objetos de Desarrollo Sostenible SA9
en el disefio de soluciones.

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el

compendio de tareas, materiales y herramientas que B1 2.2.1 Realiza la  documentacion

- o . CT1, CT2,CT4, | necesaria relacionada con la .
conforman la solucidn generada, utilizando medios B4 - L. Heteroevaluacion

digital bl 2% B CT9, CT10, solucién  generada empleando | 100% Informe técnico - SA9

igitales contrastables por otras personas con 6 cT13 software y medios digitales Autoevaluacion
necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, especificos.

CD3, CPSAA4, CE3)

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante Ia 3.1.1 Manipula de forma correcta SA3

manipulacién y conformaciéon de materiales, los materiales tecnolégicos en la | 10% | Guia de observacion Autoevaluacion A9

. creacion de objetos o modelos.

empleando software, hardware, herramientas y Rubrica d

maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 3-1-.2 Prototipa objetos o modelos u rlca”e By SA5

electricidad y electrénica basica, respetando las A4 hlaafr.w!gu;ode:ostft{nqamgr)tQSde 60% . evaluacion 5 Heteroevaluqf:lon SAG

normas de seguridad y salud, y atendiendo a la A5 CT4, CT5, CT6, | electricidad y electronica basica a Diana de evaluacion Coevaluacion SA9
A6 CT7. CTS, CT9 través de los calculos necesarios.
mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, 16% A7 CT,10 C:I'11 ’ Proyecto
o : , SA2
STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) A8 T2, CT13, 3.1.3 Utiliza hardware y software . oy
ifi | ién de objet ubrica de .,
R | cncns | e o deotises | gy REOde | teroovaliacion | 545
B3 experiencia del usuario. SA6
SA9
3.1.4 Respeta las normas de Iy
seguridad y salud en la creacién de | 10% Lista de control H:Ll;i:;i‘:;:;izzn SA9
objetos o modelos.

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental 321 Investiga de forma

asociado a los materiales plasticos, ceramicos, concienciada acerca de los usos y el

textiles y compuestos, empleando técnicas de impacto ambiental que producen | 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA3

investigacion grupal y generando propuestas A7 CT1, CT2, CT6, | los materiales plasticos, ceramicos,

: . textiles y compuestos.

alternativas de uso cuando ello sea posible, desde 5% A9 CT7,CT8, CT11,

una Optica proactiva y propositiva que tenga en ? E2 CT12, CT14, 3.2.2 Describe propuestas

cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. CT15 a”em?tl“’as Te _uso  sobre los

(STEM3, STEMS, CPSAA2, CE1, CE3) e o | 50% Prueba oral Heteroevaluacién | SA3

extiles y compuestos; bajo las bases
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
41

E 42004029@educa.jcyl.es

o A
“ 976192314 m Avenida del deporte s/n 42110




i) Castillay Le6n

Consejeria de Educacion

Ve

oncafo

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de

distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando 3.3.1 Simula distintos tipos de . o Heteroevaluacién SA5
soluciones e interpretando los resultados obtenidos. sistemas tecnologicos a través de | 50% Informe técnico Autoevaluacion sA6

A5 hardware y software especifico. SA7
(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3)

4% A6 CT4, CT6
c2 3.3.2 Explica las soluciones y los SA5
resultados obtenidos derivados de 50% Prueb / Het / L. SA6
la simulacion especifica de sistemas ° rueba ora eteroevaluacion
tecnoldgicos. SA7
3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, 3.4.1 Crea prototipos digitales Ribrica de
obteniendo modelos desde Internet y empleando el sencillos mediante los | 50% evaluacion Heteroevaluacion SA4
software y hardware necesarios con autonomia y A8 CT4, CT5, CT6, | conocimientos en impresion 3D.
0, . o
creatividad, respetando las licencias de uso y los 6% A9 CT7, CT9, CT10, [73.4.7 Realiza practicas de buen uso By
derechos de autoria. (STEM3, STEMS, CD4, CD5, CE1, CT11,CT13 | con la impresora 3D y el material | o0, Lista de control Heteroevaluacion | o,/
CE3, CCEC3, CCECA4) para la obtencién de prototipos Autoevaluacion
! ! sencillos.
4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de 4.1.1 Representa mediante técnicas _ Heteroevaluacién
creacién de un producto desde su disefio hasta su de representacion grafica el proceso 50% Informe técnico Autoevaluacion SA2
P Ly . de creacién de un producto.
difusidn, elaborando documentacion técnica y B1 CT2, CT3, CT4, -
grafica con la ayuda de herramientas digitales, CT5, CT6, CT7, 4.1.2 ) Comp_a'fte mEd[a.nte
L 3% B2 herramientas digitales especificas
empleando los formatos y el vocabulario técnico CT9, CT10, PR .

B4 de difusion, el proceso de creacién o . d / . / . . A
adecuados, de manera colaborativa, tanto CT11,CT13 de un producto, teniendo en cuenta 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
presencialmente como en remoto. (CCL1, CCLS, conductas propias de la “etiqueta
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) digital”.

4..2 I.Representa?r graficamente planqs, esquemas, 4.2.1 Utiliza aplicaciones y software SA2
circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado de modelado 2D y 3D especifico en 50% Inf técni Heteroevaluacion <AG
aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado la creacién de esquemas, circuitos, ° njorme tecnico Autoevaluacion
2Dy 3D, y exportandolos a los formatos adecuados | gog B3 CT4, CT9 planos y objetos. SA6
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, 4.2.2 Exporta modelos 2D y 3D a los SA2
2.2 Ex y y
CCEC4) formatos adecuados para su | 50% Informe técnico Heteroevaluaq,on SA5
intercambio. Autoevaluacion SAG
4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de 43.1  Produce, manualmente, sA
forma manual y digital en esquemas, circuitos, B2 CT4, CT6, CT9, | Circuitos, planos y objetos en 2D y L. Heteroevaluacion
lanos obietos en dos tres dimensiones 8% B3 cT13 3D  mediante  normalizacién, | 50% Informe técnico P SA5
p v ) y ; ’ técnicas de representacion grafica y Autoevaluacion SA6
empleando adecuadamente las perspectivas y perspectivas.
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respetando la normalizacion. (CCL1, STEM4, CD2,

4.3.2 Representa, digitalmente,

CcD3 circuitos, planos y objetos en 2D y . g SA2
) 3D  mediante  normalizacién, | 50% Informe técnico Hetemevalua(,:l,on SA5
técnicas de representacion grafica y Autoevaluacion SA6
perspectivas
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente 4.4.1 Difunde, virtualmente, los
elegidos la idoneidad de productos desde la mejora CT1,CT2, CT3, | Productos elaborados de manera 0 ; i i
g Idon P an ) A9 interpersonal desde la mejora de la 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta 2% B1 CT4, CT5, CT6, experiencia de usuario
digital" (netiqueta) % comunicando ? B4 CT7,CT8,CT10, [4 4, Cumple con ia “etiqueta
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CT11,CT12 digital” en la difusion virtual de | 50% | Guia de observacion Autoevaluacion SA8
CC4, CCEC4) productos.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a 5.1.1 Describe los principios de la
problemas informéticos incorporando secuencias inteligencia artificial basada en el | 50% Prueba escrita Heteroevaluacién SA7
. . L, . . . e s reconocimiento de textos.
sencillas de introduccion a la inteligencia artificial A9 CT1. CT4. CT6
basada en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, | 7% c1 CT7. cT10 | 12 Incorpora secuencias sencillas " Luacis
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) ’ de introduccion a la inteligendia | 5o, Informe técnico eteroevaluacion 57
artificial en el disefio de soluciones a Autoevaluacion
problemas informaticos
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de programacion Cc1 CT1. CT4. CTS 5.2.1 Elabora algoritmos como
de manera apropiada y aplicando herramientas de 7% C2 C’T6 CIT9 | soluciones a problemas | 100% | Diana de evaluacion Coevaluacion SA7
edicién y moddulos de inteligencia artificial que c3 ’ informaticos.
afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de 5.3.1 Aplica los fundamentos de la .
manera auténoma, afiadiendo funcionalidades con robéticay de los sistemas de control | 55 550, Rubrica de Heteroevaluacién SA7
L. . s . programado en el proceso creativo ’ evaluacion
conexion a Internet, mediante el analisis, montaje, de robots y sistemas de control
construccion, simulacién y programacion de robots y CT4,CT5,CT6, [ 532 Utilza conexion a Internet
sistemas de control, implementando mddulos de 6% C2 CT8, CT9, CT10, | afiadiendo funcionalidades en la 33.33% Rubrica de Het luacic SA7
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, ° c3 CT11, CT13, automatizacion  de  procesos, 1220 evaluacién eteroevaluacion
CDS5, CPSAAS, CE3) CT15 maquinas y objetos.
5.3.3 Implementa moddulos de
Internet de las Cosas en el proceso 33.33% Rubrica .al'e Heteroevaluacion SA7
creativo de robots y sistemas de evaluacion
control.
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5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de
errores como elemento del proceso de aprendizaje,

5.4.1 Aplica la realimentaciéon de

aplicando la realimentacién de secuencias de i i6 L Heteroevaluacion
- 5 ! ! uend 6% ca CTe,CT10 | Secuencias de programacion en los |y 50, Informe técnico 9 SA7
programacion, fomentando con ello la errores de la misma mejorando su Autoevaluacion
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL, proceso de aprendizaje.
CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los 6.1.1 Describe los sistemas de
dispositivos digitales de comunicacién de uso comunicacién digital, aldmbrica e | 5 ;50 Prueba escrita Heteroevaluacién SAS
cotidiano en la resolucidon de problemas sencillos inaldmbrica, y sus tecnologias para
. . ! la comunicacién
anallza.ndo.’los ?o.mponerjtes .y los s.lste,mas -de b1 T3 CT4. CT6 6.1.2 Utiliza correcta y seguramente
comunicacion digital, alambrica e inalambrica, | 29 D4 T10 cT14 | dispositivos digitales de | 5330, Lista de control Heteroevaluacién $AS
conociendo los riesgos y adoptando medidas de Crio, € comunicacién de uso cotidiano en la =20 ¢ Autoevaluacion
seguridad para la proteccién de datos y equipos. resolucion de problemas sencillos.
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, 6.1.3 Aplica medidas de seguridad . Heteroevaluacién
para la proteccion de datos y | 33,33% Lista de control o, SA8
CPSAAS5) equipos. Autoevaluacion
6.2 Organizar la informacion de manera CT1, CT2, CT3,
estructurada, aplicando técnicas de CT4, CT5,CT6, | 6.2.1 Crea copias de seguridad
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4) o CT7, CT8, CT9, | aplicando mediante técnicas de o L. Heteroevaluacion
2% D3 CT10, CT11, almacenamiento  seguro de |la 100% Informe técnico Autoevaluacion SA8
CT12, CT13, informacion.
CT15
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por 6.3.1 Aplica estrategias preventivas
la red, aplicando estrategias preventivas y CCTT74ICC'|;5'C?16(3 y restauratilvas bfrente a las | 50% | Guia de observacion Autoevaluacion SA8
restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos 2% D4 C'I:11 éle + [ 2menazas ena nube
. . . .. , , 6.3.2 Propicia el bienestar digital a 3 Heteroevaluacion
en la nube, propiciando el bienestar digital. (CD1, CT1s ) P e g 50% Lista de control - SA8
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) través del transito seguro por la red. Autoevaluacion
6.4 Obtener, manejar y representar datos de 6.4.1 Produce informes graficos 50% | técni Heteroevaluacion SAS
diversas fuentes generando informes gréficos con CT1, CT2, CT3, | mediante hojas de calculo. ? nforme técnico Autoevaluacion
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1) 2% D3 CT4, CT5, CT6, | 6.4.2 Representa datos respetando
CT9, CT10 la propiedad intelectual mediante | 50% Diana de evaluacion Coevaluacidén SA8
herramientas de edicion
7.1 Recformocer la ianL.Jencia dela activida.d - o1 CT3, CT4, CT5, | 7.1.1 Valora la contribucién de los
tecnf)loglca en la sociedad yen I.a S9Sten.'t."|'dad 3% Ea CT6, CT7,CT8, | ODS en la influencia de la actividad | 50% Prueba oral Heteroevaluacion TODAS
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus CT10, CT11, tecnolégica y en la sociedad.
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aportaciones y repercusiones y valorando su CT12, CT14, 7.1.2 Reconoce la tecnologia
i i i sostenible como factor
importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, CT15 : 50% Prueba oral Heteroevaluacion TODAS
STEM5, CD4, CC2, CC4) determinante a lo largo de la
historia.
7.2 |dentificar Ia§ aportacione.s de las tecnPIogias T3 CT4. CTs 721 Identifica las tecnologias
emergentes al bienestar, a |a igualdad social y a la CTe 7 CTg, | cmergentesy sus aplicaciones enla | 50% Prueba escrita Heteroevaluacion | TODAS
disminucién del impacto ambiental, haciendo un . E1 , CT7,CT8, | ciedad.
uso responsable y ético de las mismas y ejerciendo | 3% 2 CT10, CT11, S
una lectura critica del hecho de la obsolescencia CT12,CT14, | 7:2:2 Valora la contribucién de los
programada. (STEM2, STEMS, CD4, CC3, CC4) CT15 ODS en el hecho de la obsolescencia | 50% Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
’ ’ ’ ’ programada.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO
A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacidn, definicion y resolucién de
problemas planteados.

A.3. Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.4. Estructuras para la construcciéon y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
A.5. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

A.7. Materiales tecnolégicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
A.8. Introduccidn a la fabricacién digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacién y perspectivas.

B.3. Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusién de documentacion técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

B.5. Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

B.6. Registro digital documental de procesos de planificacién de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
C.1. Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C.2. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

C.3. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

C.4. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para
la comunicacion.
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D.2.

D.3.

D.4.

Herramientas de edicidén y creacidn de contenidos. Hojas de célculo. Instalacién, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos e informacidn.
Bienestar digital: prdcticas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1.

E.2.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprensién lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de

riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

47

Y
E 42004029 @educa.jcyl.es "a 976 1923 14 w Avenida del deporte s/n 42110




Pant.

PROGRAMACION DIDACTICA

Departamento de Tecnologia

COMPUTER PROGRAMMING
A OO @& B % 4 ESO

IES VILLA DEL MONCAYO - OLVEGA (SORIA)

Junta de il
wlY Castillay Leon f oncayo
Consejeria de Educacion

Nuria Marqués Vera

Jefa de departamento de Tecnologia

48




., Juntade v oncayg
Castillay Leon
Consejeria de Educacion
INDICE
A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA. ......ccveverereeeeecrererenaans 50
B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL. ....covueucvevererecececeeteeetesesesaeae et ssesaeae s s sesesssaesesesesesasassesesesesenananes 50
C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES. ......cvvvieeeeeceeteteteees e tese e sesessaeae e te s ssa s sae st sesssesesesesesesasassesesesesenananes 50
D) METODOLOGIA DIDACTICA. ...oeeeeeteteeeeeeeeeee et ettt s s et sae st ses s eae st es s s sasaesesesen s ananee 50
E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION. .......ovuruiueriiececeeeeeeeeresaeae e 53
F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS. .....ocvovieieirererereieeieieeeresessaesesesesssesenaens 53
G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR. ......cocucvviierereeiereteesie e ess s 54
H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA. .....ovuiueueteeeteeeceeaeetesesesesaese e sesesssaesesesesessassesesesesenanaes 55
1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES. ......cocuivteiiieseceeteteseeesseeie e sese s enaes 56
J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO........coovveiereererereresreciereresesessaesesesesnens 57
K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.
.................................................................................................................................................................... 59
L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.......ccoevrreeerererererreaee 61
ANEXO I. CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO.....cucvevrreeecrerereieeeeeeieievennans 64
ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO .....cvvuivvieieieiecieisiesesesie s sssasse s se s s sanees 64
49
E 42004029@educa.jcyl.es "a 976 19 23 14 ﬁ Avenida del deporte s/n 42110




>

1} 2 Junta de
W castillay Leon

Consejeria de Educacion

oncayo

PROGRAMACION DIDACTICA DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO
A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Programacion Informatica se establecen en el anexo Ill del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Numero i
Instrumento de Observaciones
de Y de Agente evaluador
L, evaluacion .
evaluacion sesiones

La evaluacién inicial se llevara
a cabo entre el 9y el 24 de
septiembre del 2025.

Informe técnico ., Tras los resultados de Ia
1.1. . 1 Heteroevaluacion o B
Prueba escrita evaluacidn inicial, se adoptaran
las medidas vy decisiones
necesarias de apoyo,

ampliacién o refuerzo para el
alumnado que lo precise, asi

., como las adaptaciones
o Heteroevaluacion .
2.1 Informe técnico 2 s curriculares para el alumnado
Autoevaluacién )
con necesidades de apoyo
educativo.

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Programacidn Informatica son las establecidas en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo
IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

D) METODOLOGIA DIDACTICA.

En relacion con los articulos 12 y 13 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; se establecen los
principios pedagégicos y metodoldgicos para la etapa y que sentardn las bases de la metodologia
didactica establecida en la materia de Programacioén Informatica.

Entre otros aspectos, tendremos en cuenta:
e La atencién individualizada.
e Laatenciény el respecto a las diferencias individuales.
e Larespuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas.
e La potenciacidn de la autoestima del alumnado.
e Eltrabajo en equipo.
Ademas, se promoveran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo
los 3 principios en torno a los que se construye la teoria y la préactica del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):
e Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al
alumnado en su proceso de aprendizaje.
e Proporcionar multiples formas de representacion de la informacion y del contenido, al
objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje.
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e Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de permitir al alumnado

interaccionar con la informacién.

El objetivo de lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje, para lo cual
deberemos de:

e Partir del nivel de desarrollo y conocimientos del alumnado.

e Adaptar las actividades al contexto social y cultural de los alumnos.

e Utilizar estrategias de motivacidn hacia el ambito computacional.

e Desarrollar los contenidos de forma ordenada y gradual en su complejidad.

e Asignar de manera equilibrada las tareas entre el alumnado.

e Fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el trabajo.

e Organizar el trabajo individual y el trabajo en equipo adaptandolo a los alumnos.

Ademas, y partiendo de las necesidades y caracteristicas del grupo, el fundamento principal de
esta metodologia toma como referencia los métodos y procedimientos de los que se ha servido la
Humanidad para resolver problemas de la vida cotidiana mediante las nuevas tecnologias.

Esto se va a reflejar en la aplicacién prdactica de contenidos a través de retos y tareas
informdticas, haciendo uso del pensamiento computacional, la programaciéon por bloques y la
programacion textual. El alumnado sera capaz de generar aplicaciones informaticas sencillas, aplicadas
al mundo de la robdtica y la computacion, asi como de la Inteligencia Artificial e Internet de las cosas.

Ademas, se busca acercar la materia de Programacién Informatica a la vida real de los alumnos
con sucesos y/o actividades que afectan directamente al mundo que vivimos a través de un enfoque
CTSA (Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente), potenciado por los elementos transversales, el Disefio

Universal de Aprendizaje (DUA) vy los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Por otro lado, el rol como docentes del departamento de Tecnologia va a ser, principalmente,

el de motivar situaciones de aprendizaje, planteando cuestiones que colaboren al esfuerzo y
adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones. No se pretende sélo ensefiar
contenidos de la materia, sino educar mediante y para la Programacion Informatica, induciendo al
alumnado a vivenciar su faceta computacional, manipulativa, imaginativa, creadora, digital, grupal y
de expresion.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia a seguir se basa en los siguientes estilos y estrategias, centrando el proceso de
aprendizaje en el alumnado a través de las metodologias activas:

1) Clase magistral: el profesor expone sus conocimientos mientras los alumnos escuchan. Este
procedimiento se usara en la mayoria de las unidades ya sea en un momento u otro.
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2) Flipped - classroom o clase invertida: para cada unidad el profesor colgara en el aula virtual de
clase todo el material necesario y clasificado para que lo lean previamente en casa con el objetivo
de realizar las practicas, retos e informes, posteriormente, en clase.

3) Aprendizaje basado en proyectos (ABP): mediante la realizacién de proyectos significativos: la hora

del cddigo, programacidn de robots e implementacién de aplicaciones informaticas a sistemas, que

se realizaran en pequenos grupos. Estos proyectos, se van a convertir en el eje vertebrador del

curso ya que no sélo van a permitir al alumnado demostrar sus cualidades mas computacionales,
técnicas y sociales, sino que también va a unir todos los contenidos planteados en todas y cada una
de las unidades temporales.

4) Aprendizaje basado en retos (challenges):_con el objetivo de ver la evolucién el alumnado vy
conseguir su motivacion, se planteardn retos que puedan ir incrementando su dificultad. Con ello,
potenciaremos el desarrollo y pensamiento computacional del alumnado.

5) Aprendizajes cooperativo y/o colaborativo: con el objetivo de atender a toda la diversidad del

grupo - clase en todas sus vertientes, estos aprendizajes se llevan de forma conjunta. El ejemplo
mas claro es el de la formacidn de grupos vy distribucion de las tareas especificas.

6) Gamificacion: se pretende trasladar la mecdnica de los juegos al ambito educativo con el fin de

conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna

habilidad entre otros objetivos.

Ademas, los contenidos tedricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion, estudio y
actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se desarrollaran en el aula de
informatica, utilizando las disposiciones espaciales tradicionales apoyadas en la pizarra y/o panel
digital.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se pretende seguir, en general, un mismo
esquema metodoldgico de trabajo, que desembocard en plantear al alumno un proceso, para la
solucion de un problema o reto que enlace los contenidos tedricos con su aplicacién o solucidn practica,
segun el esquema:

NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION - EVALUACION

Esto determinara la resolucion de cada uno de los retos que se puedan plantear en el aula.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

¢ Agrupamientos:

Para favorecer la diversidad de cada grupo clase y el trabajo en relaciéon con la metodologia
planteada en la presente programacién, se plantean los siguientes agrupamientos: el gran grupo,
trabajo individual y auténomo, por parejas y trabajo en grupos flexibles.

4+ Elgran grupo: se da en el aula de Informatica del centro y es donde se presentan y se dan lugar
las situaciones de aprendizaje, retos, proyectos, debates, exposiciones, etc. Se dan las
explicaciones del docente.

+ Trabajo individual: aunque el aprendizaje sea universal, compartido e interpersonal, es
siempre, en ultimo término, una cuestion individual.
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4+ Por parejas: para actividades concretas, retos, simulaciones o practicas en el aula de
Informatica. Este agrupamiento les permite contrastar informacion, aprender de igual a igual
de una manera mucho mas focalizada y desarrollar mucho mas su pensamiento computacional.

%+ Trabajo en grupos flexibles: para la realizacion de los proyectos significativos. Tendra lugar en
el aula de Informatica y se tratara de atender a toda la diversidad del aula, haciendo grupos
heterogéneos dando énfasis al trabajo entre iguales para conseguir objetivos comunes.

e Tiempos y espacios:
4+ 2 periodos lectivos semanales que tendran lugar en el aula de Informatica del centro. Se podra
hacer uso del taller de Tecnologia cuando se construyan robots o sistemas electrdnicos
programables.
4+ Ademds, se podra hacer uso del aula flexible (situada en la planta calle del centro). En ella se
desarrollaran actividades grupales que favorezcan y estimulen las situaciones de aprendizaje
planteadas en la presente programacion.

E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: Introduccion a la programacion: Septiembre — Octubre
algoritmos y diagramas de flujo 6 sesiones
PRIMER Octubre
TRIMESTRE 4 sesiones
SA3:P L, bl - Tink dv Arduino | Octubre — Noviembre — Diciembre
: Programacion por bloques: Tinkercad y Arduino 15 sesiones
Enero — Febrero
SEGUNDO 12 sesiones
TRIMESTRE Febrero — Marzo
8 sesiones
. . M — Abril
SA 6: El codigo de las placas de Arduino arzo. "
TERCER 8 sesiones
TRIMESTRE ., . o . Abril — Mayo — Junio
SA 7: Programacion mediante cédigo: Phyton y Processing ! y un
14 sesiones
F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.
Titulo Tempotallzacmn por Tipo de aprendizaje Materia / Materias
trimestres
My greenhouse! 19 trimestre Interdisciplinar Programacioén Informatica
Inglés
Biologia y Geologia
Fisica y Quimica
LEGO @ Spike robot 29 trimestre Interdisciplinar Programacién Informatica
Inglés
Fisica y Quimica
Matematicas
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Design a game!

32 trimestre

Interdisciplinar

Programacion Informatica
Inglés

Matematicas

G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Libro de texto:

Editorial

Edicién/ Proyecto

ISBN

No hay libro para el
curso 2025/26
Materiales Recursos
Biblioteca del centro y del aula — taller:
Libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de otras
editoriales, listados de precios vy
Impresos No habrd materiales impresos por la revistas técnicas, etc.

casuistica de la materia.

Gréficos y mapas o murales:
Fundamentalmente para consultar
las partes de los sistemas operativos.

Infografias del aula de Informatica.

Digitales e informdticos

Aula Virtual Moodle

Canal de comunicaciéon de Microsoft
Teams

Software especifico de creacion de
apps moviles: Arduino, Tinkercad,
Applnventor, etc.

Software especifico de programacién
informatica:  Lucidchart,  Arduino,
Tinkercad, Phyton, Processing, etc.

Otras aplicaciones: Genially, Canva,
Quizziz, Kahoot, GoConqr, Webnode,
etc.

Paquete informatico Office 365

Ordenadores del aula de Informatica

Ordenadores convertibles, tablets, e
impresora

Panel tactil e interactivo

Kits de Arduino para programacion
informatica.

Kit LEGO ® Spike + expansion.

Videos, documentales, etc..
Pagina web del centro y sus redes | relacionados con la materia
sociales
. L Videos especificos de la materia
Medios audiovisuales y . ,
. , realizados por el docente y/o extraidos
multimedia
de Youtube.
54

E 42004029@educa.jcyl.es

"a 976 1923 14

a :
m Avenida del deporte s/n 42110




" Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

>

onicayo

*Si fuese necesario, se haria uso de lo
dispuesto en el taller de Tecnologia:

Materiales fungibles de uso técnico:
maderas, metales y plasticos.

Materiales de acabado: cola blanca,
barnices, pinturas, etc....

Material propio de electricidad vy
electrénica: pilas, motores,
resistencias, LEDS, etc...

Material propio de los mecanismos y de

*Si fuese necesario, se haria uso de lo
dispuesto en el taller de Tecnologia:

6 paneles de herramientas de mano:
martillos, escofinas, limas, tijeras, etc.

Armarios especificos con dispositivos y
herramientas propios de la materia:

Manipulativos las estructuras: kits de poleas, | polimetros, taladros, sierras de calar,
engranajes, etc.. tuercas, tornillos, etc.
Material propio de la impresion 3D: | Maquinas herramientas: talado de
bobinas de filamento PLA, laca, etc... columna y sierra de calar eléctrica.
Material propio de programacion | *En el inventario del departamento de
informatica: kits Arduino, kit LEGO ® + | Tecnologia se especifican con mas
expansion, etc. detalle los recursos.
Kits de construccidn.
*En el inventario del departamento de
Tecnologia se especifican con mas
detalle los materiales.
Material de limpieza en el taller: jabdn, L -

Botiquin primeros auxilios y 2
Otros bolsas de basura, escobas,

recogedores, etc.

extintores en el taller.

H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO

DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la
materia

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura
Plan de Biblioteca

Consulta de libros cientificos y técnicos
de la biblioteca del centro.

Lectura comprensiva de distintos
articulos en prensa y/o Internet vy
lecturas del libro de texto.

Debates planteados sobre temas de
actualidad.

Presentaciones orales sobre temas
tecnoldgicos (divulgacién de su montaje
robot con LEGO).

Libros de lectura

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

Plan Digital

Uso de los dispositivos digitales e
informaticos del centro: ordenadores,
convertibles, panel interactivo, etc...
Realizacion de los distintos retos en el
aula de Informatica.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion
(debido a la casuistica de la
materia y del
departamento).
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Uso especifico de software propio de la
materia: ver materiales y recursos
digitales de la tabla anterior.
Programacién informatica a través de los
kits de Arduino del centro + LEGO ®

Plan de Fomento de la | Realizacién y ejecucion de proyectos SA3

Igualdad entre Hombres vy | significativos. Ejemplo de ello es el disefo, SA4

Mujeres la programacién y el montaje del robot SAS
LEGO ® Spike.

Plan de Atencién a la |Se atenderdn a las diferencias | Todas las SA planteadasen la

Diversidad individuales de cada alumno segun sus | presente programacion.

necesidades, sus factores personales vy
sociales. Para ello, se disefiardn
actividades que se ajusten a sus
capacidades individuales llegando a cada
uno de ellos.

Se trabajard con el departamento de
Orientacion la posibilidad de realizar
adaptaciones curriculares significativas si
fuese necesario.

Programa Bilinglie del centro

Plan Europeo: Erasmus+

Como la materia pertenece al programa
bilinglie del centro, se disefaran
actividades, materiales y proyectos en el
que el idioma extranjero sea una pieza
fundamental.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

extraescolares

Plan de Formacidn del centro | Aplicaciones practicas con Inteligencia SA3
Artificial para aplicar en actividades de SA4
programacion por bloques. SA5

1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
Actividades complementarias y Temporalizacion

Breve descripcion de la actividad

(indicar la SA donde se realiza)

Hour of Code

La Hora del cédigo es un movimiento
global que tiene como objetivo
introducir a millones de estudiantes
en la informdtica a través de
actividades de codificacion de una
hora.

https://hourofcode.com/es

Todas las SA (ya que no se sabe

cuando se va a celebrar este
curso).

Spelling Bee IES Villa del Moncayo

Concurso de deletreo de palabras en
inglés con todos los grupos del
centro. Junto con el profesorado
bilinglie, se elegirdn a 3 alumnos de
cada grupo (los que mejor deletreen)
sobre palabras de las diversas
materias.

La competicion tendrd lugar entre la
22 evaluacién y la 32 evaluacion.

Todas las SA

J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
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Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Estas formas estan
estrechamente relacionadas
con las opciones que se le
proporcionan al alumnado
para su percepcién, el
lenguaje, las expresiones
matematicas y los simbolos y
la comprensidn.

PERCEPCION

Mediante la adaptaciéon de
materiales y recursos en el
caso de que fuese necesario.
Para ello, se harda uso de
objetos fisicos y modelos
espaciales para transmitir la
vision espacial (por ejemplo, en
la SA4, la disposicion de los
sensores de posicion del robot
LEGO).

Ademds, la informacién se
presentara en un formato
flexible (tamafio de texto,
imagenes, graficos, colores,
volumen de voz, tiempos,
etc..). Se procederd a la
activacion de subtitulos en la
proyecciéon de videos
concretos de la materia para
aquellos donde el castellano no
es su lengua materna.

LENGUAIJE, EXPRESIONES
MATEMATICAS Y SIMBOLOS

Promocién del
significativo a través de
vocabulario y simbolos
especificos de la materia. Se
llevard a cabo en inglés y se

aprendizaje

tratard de acompanar con
imagenes.
Ademas, se pretende

Estas formas estan estrechamente
relacionadas con las opciones que
se le proporcionan al alumnado
para su interaccidon fisica, la
expresion y la comunicacidn y sus
funciones ejecutivas.

INTERACCION FiSICA

Permitir la interaccién con los
dispositivos digitales del centro
para comunicar y transmitir ideas
y contenidos. Se facilitard su
adaptacion mediante pantallas
tactiles y teclados,
personalizando el aprendizaje.

Hacer uso de software especifico
en la materia para trabajar
contenidos concretos y utilizar los
kits de Arduino y LEGO para
potenciar las competencias del
alumnado.

EXPRESION Y COMUNICACION

Promover la comunicacion a
través de los canales oficiales de
la Junta de Castilla y Ledn: Teams

y el aula virtual para el
seguimiento del progreso del
alumnado.

Manejar software especifico de la
de programacion informatica
(TinkerCad, Arduino, Processing,
etc.) como lenguaje universal
tecnolédgico.

Por otro lado, se incentivara el uso
de aplicaciones concretas web
para trabajar ciertos contenidos
(Genially, Canva...).

Ademas, se pretende plantear
problemas reales a situaciones

Estas formas estan estrechamente
relacionadas con las opciones que
se le proporcionan al alumnado
para captar el interés, mantener el
esfuerzo y la persistencia y la auto-
regulacion.

CAPTAR EL INTERES

Mediante el diseiio de retos cuyos
resultados sean reales y reflejen la
sociedad  digital actual. Es
fundamental conectar los
contenidos del curriculo con la
situacion real (esas conexiones han
de ser apropiadas a su edad y
capacidad, sensibles y significativas
y haciendo reflexién de lo
aprendido).

Ademss, el clima en el aula debe
ser correcto y debe favorecer el
interés y motivacion por la materia.

También, se fomentard la
realizaciéon de debates en clase y
presentaciones mediante
infografias digitales con
implicacion directa en los saberes
basicos y contenidos transversales.

MANTENER EL ESFUERZO Y LA
PERSISTENCIA

Mediante el fomento de Ia
participacion del alumnado en
actividades, concursos escolares...
haciendo uso de las metodologias
activas propuestas en la presente
programacion.

Es vital presentar los objetivos de la
materia en submetas a corto plazo
para que vean, individualmente, su
progreso y evolucién en la materia.

promover el visual thinking | con el objetivo de dar una | Creacion de comunidades de
como técnica para ilustrar solucién como medio de | aprendizaje Yy grupos de
ciertos conceptos como | expresién en forma de proyecto. | colaboracion mediante la
diagramas de flujo o la propia | Para ello, se estructura el trabajo | asignacion de roles. Esto se llevard
a realizar mediante plantillas de | a cabo mediante la
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programacion  por
(indicada por colores).

bloques

Se incluirdn apoyos visuales
(imagenes, videos, etc.) para el
vocabulario especifico que no
se entienda.

COMPRENSION

Anclando conocimientos
previos mediante imagenes,
visionado de materiales vy
modelos a través de Internet.
(conexion con el mundo real y
computacional).

Recurrir, si fuese necesario, a
formulas y metaforas
concretas para comprender las
explicaciones mucho mejor.

Hacer uso de experiencias
reales por parte del
profesorado.

Establecer rutinas de
pensamiento para

comprender la importancia del
idioma extranjero.

Proporcionar situaciones que
favorezcan la comprensién de
la materia a través de retos
(challenges) para conectar el
aprendizaje y superacién del
alumnado.

comprobacion estableciendo
prioridades. Serd muy importante

secuenciar los tiempos vy
temporalizar las acciones y
procesos en el aula de
Informdtica.

Promover el feedback en su
proceso de enseiianza
aprendizaje mediante diferentes
instrumentos de evaluacion como
pueden ser dianas de evaluacion,
ribricas, listas de cotejo, etc...

FUNCIONES EJECUTIVAS

Se ofreceran plantillas, modelos,
graficos... pararecoger y organizar
la informacién en la realizacion de
tareas y/o situaciones grupales.
Ademas, se guionizard “paso a
paso” los retos planteados.

El plan de trabajo es fundamental
para un trabajo en equipo y
cooperativo y colaborativo. La
asuncion de roles especificos
tener una vision de conjunto y
responsabilidad por el grupo.
Sentimientos de pertenencia y
colaboracién integrando a todo el
alumnado.

interdisciplinariedad %
multidisciplinariedad con otros
departamentos. Ademas, se
plantearan actividades
transversales y externas que
conecten con problemas vy
situaciones de la comunidad de
Castillay Ledn.

AUTO - REGULACION

Realizar un control del alumnado a
través de escalas de observacion y
rubricas acerca de su evolucion en
la materia.

La materia de Programacion
Informatica esta llena de realidad.
Se recomienda la demostracién de
situaciones en el aula de
informatica para afrontar
problemas de la vida (por ejemplo,
crear aplicaciones moviles, etc.).

Ademds, se hard uso de
dispositivos digitales para obtener
el feedback en el progreso de la

materia (mediante graficos,
plantillas, etc.).
También, es importante

proporcionar guias o apoyos para
el alumnado con ciertas
especificidades con el objetivo de
autorregularse.

Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado Medidas'/ Plane's / .A.da;?tacién Observaciones
curricular significativa
A Plan Especifico de Refuerzo y | Se tendra a disposicion del alumnado todo tipo de material
Apoyo de apoyo y refuerzo de aquellos contenidos que no se hayan
superado y/o entendido mejor (fichas, practicas,
actividades...).
B Medidas de Refuerzo | Se llevaran a cabo actuaciones especificas con el alumno que
Educativo lo necesite a través de actividades, tareas y proyectos
concretos. Se pretendera individualizar el aprendizaje.
Se dard en aquellos alumnos que no superen las
evaluaciones.
C Plan de Enriquecimiento | Incorporacién de conocimientos multidisciplinares mediante
Curricular ampliaciones horizontales de contenidos
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Aplicacién del Aprendizaje Basado en Proyectos y Problemas
en situaciones reales de mayor complejidad.

Uso de espacios flexibles del centro educativo para fomentar
aprendizaje cooperativo.

Se llevara a cabo a final de curso.

D Plan de Recuperacion Se dara en junio y se estableceran actividades concretas para
superar con calificacion positiva aquellos criterios de
evaluacidn no superados en la evaluacién ordinaria.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Se establece una tabla (a partir de la pagina 62) que recoge la relacién entre los criterios de evaluacién, sus
contenidos de materia y transversales. Para cada criterio se establecen una serie de indicadores de logro con
su peso. Ademas, se incluyen en las diferentes situaciones de aprendizaje, asi como sus instrumentos de
evaluaciones y los agentes evaluadores que intervienen.

Los criterios de evaluacidn y los contenidos de Programacién Informatica son los establecidos en el anexo I
del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Aspectos a tener en cuenta:

a) Dado que la evaluacion del alumnado es continua, sumativa, formativa, integral y criterial; no se
llevaran a cabo recuperaciones de evaluaciones. Serd al final de curso, cuando se estableceran los
posibles mecanismos de recuperacién necesarios (Unicamente en el caso de que la materia no esté
superada).

b) La calificacion obtenida en cada uno de los criterios de evaluacién es totalmente informativa a lo largo
del curso y se puede ver modificada en el transcurso de las evaluaciones. Existiran situaciones en las
gue un mismo criterio se trabajara en diferentes situaciones de aprendizaje, y, en consecuencia, en
diferentes evaluaciones. Se puede tener criterios con calificacidn negativa y superar la materia por la

forma en la que esta configurada la distribucion de los pesos en cada uno de los criterios de evaluacion.

c) Calificacidn obtenida en cada evaluacién: se obtiene a través de la media ponderada de los criterios

de evaluacion trabajados hasta el momento. Hay que tener en cuenta que:
a. Calificacidn 12 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacidn trabajados en la
12 evaluacion.
b. Calificacién 22 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en las
12 y 22 evaluacién.
c. Calificacién 32 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en las

3 evaluaciones.

d) Calificacion obtenida a final de curso: dadas las caracteristicas de la evaluacidn, la calificacion final
de la evaluacion coincidira con la obtenida en la 32 evaluacidén. Resulta la media ponderada de todos
los criterios de evaluacién de la materia trabajados a lo largo de las 3 evaluaciones.
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e) Calificacion obtenida en el boletin del alumno: tanto en cada evaluaciéon como la calificacidn final de
la materia tendra las siguientes equivalencias (como norma general):

CALIFICACION BOLETIN | CALIFICACION NUMERICA
Sobresaliente 9-10
Notable 7 - 8,99
Bien 6—-6,99
Suficiente 5-5,99
Insuficiente 0-4,99

Hay que tener en cuenta que, existird la posibilidad del redondeo al siguiente niimero entero (y por
tanto su calificacién equivalente) siempre y cuando la actitud, predisposicidn y trabajo por parte del
alumno hacia la materia sea positivo, maduro y responsable. Siempre sera una decision a criterio del
propio docente de la materia establecer dichos redondeos y se personalizard y concretara para cada
alumno individualmente.

f)  Plan de recuperaciéon de la materia: si un alumno obtiene calificacion de insuficiente en el compendio
de la media ponderada de todos los criterios de evaluacidn, podra recuperar la materia a final de junio
mediante el desarrollo de actividades, proyectos y/o pruebas de todos aquellos criterios que ha
obtenido calificacion negativa a lo largo del curso. Tras la nueva calificacion de dichos criterios, se
volverd a ponderar con el resto de los criterios y, finalmente, la calificacién de la materia final deberd
ser igual o superior a 5 puntos.

g) Plan de Enriquecimiento Curricular: para aquellos alumnos que hayan superado la materia podran
realizar actividades y proyectos (en junio) y podran mejorar su calificacion hasta 1 punto.

h) Plan de refuerzo y recuperacién de materias pendientes: se establecerdn las directrices marcadas en
el plan de refuerzo y recuperacién del departamento de Tecnologia y recogido en el del centro:

a. Refuerzo: se prestard atencidn individualizada, observacién sistematica y se realizara hincapié
en el desempefio de tareas de aquellos alumnos que repiten curso y que obtuvieron
calificacion negativa en el curso pasado. Entre otras medidas: refuerzo educativo, adaptacion
de materiales, secuenciacidon de contenidos, etc. Trabajando de manera conjunta con el
Departamento de Orientacidn, se detectara al alumnado con necesidades de apoyo educativo
y se estableceran y aplicardn pautas y cauces comunes para que dicho alumnado supere el
curso con éxito. NOTA: No hay alumnos que repiten curso para el curso 2024/2025 (la materia
es de nueva implantacion en el centro).

b. Recuperacion: al tratarse de un curso finalista de etapa y como la materia es de nueva
implantacién en el centro, no tiene sentido hablar de mecanismos de recuperacion para el
curso 2024/25.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

. Instrumentos de Momentos en los que se Personas que llevaran a
Indicadores de logro .. A L. .o
evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
Seleccion, distribuciony | Escala de valoracion Al final de cada situacién | El docente de la materia
secuenciacion de | 1-Nadaadecuado de aprendizaje y al final
. 2-Poco adecuado ..
contenidos: de cada evaluacién
K ., 3-Adecuado
temporalizacién 4-Muy adecuado
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Metodologia: métodos
didacticos y
pedagégicos

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Recursos, materiales y
espacios

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Sistema de evaluacion:

procedimientos de
evaluacion, criterios de
evaluacion e

indicadores de logro

Escala de valoracion
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de
evaluacion

cada

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Medidas de atencion a
la diversidad:
diferenciacion
individualizada

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Analisis de los
resultados

Informe de resultados

Al final de
evaluacion

cada

El jefe de departamento

Cumplimiento de los
requisitos de la PGA

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

A lo largo de todo el
curso

El jefe de departamento,
los miembros de laCCPy
el equipo directivo.

Propuestas de mejora:

Tras finalizar cada evaluacion se realizard una revisidon de la presente programacién con el objetivo de
detectar necesidades y plantear soluciones futuras. Al final de curso, los miembros del departamento se
reunirdn para plasmar en la memoria final de curso todos aquellos aspectos que no han funcionado, que
se han quedado pendientes y, por ende, que son objeto de revisién y modificacién para el préximo curso.
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I g Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro .. Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Identificar la solucion dptima de un problema 1.1.1 Disefia diagramas de flujo,
f f ; digitalmente con LucidChart, que L
ey T 5 ome e
. P P y Y solucién para un problema dado, | 70% Prueba prdctica Heteroevaluacion SA1
seleccionando de manera argumentada la mejor de utilizando el pensamiento Proyecto y/o retos
ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CT1 CT2, CT3 computacional para identificar la 4 Y
CD5) ’ ’ " | solucién éptima.
15% Al CT4, CT5, CT6, 1.1.2 Redacta el pseudocédigo y
CT9, CT10, construye el algoritmo, con
CT13,CT14 aplicaciones ofimaticas, lnforme técnico
correspondientes para las o ; Heteroevaluacion
soluciones propuestas, justificando 30% Lista de control Autoevaluacion SAI
la eleccién de la mejor alternativa Proyecto y/o retos
con base en la eficiencia y
simplicidad de la implementacion.
1.2 Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de 1.2.1 Compara los lenguajes de bajo,
programacion, distinguiendo las caracteristicas, CT1, €12, CT3, 2‘::;";:;:;:'Ve;'r;:cei’;;f:sa”‘? 5:3 50% Prueba escrita Heteroevaluacién SA2
necesidad, conveniencia y aplicacidn de cada uno de Al CT4, CT5, CTe, aolicabilidad en distintos contextos
ellos. (STEM2) 10% CT8, CT9, CT10, =P ntex
A2 1.2.2 Argumenta la conveniencia de
CT11, CT13, usar lenguajes de distintos niveles 50% Prueb / Heteroevaluacion SA2
CT14, CT15 segun las necesidades del proyecto ° rueba ora Autoevaluacion
o problema a resolver.
2.1 Utilizar con destreza un entorno de 2.1.1 Desarrolla retos, juegos vy
programacion grafica por bloques, enfocando sus anmauones “t{'[za“do un ;’I”mmo Informe técnico
potencialidades hacia la generacién de juegos vy aslicaprzggr::’:;c:\lraF:;ircaz yotfl';‘:; 0% Rubrica de Heteroevaluacion SA3
(o] .z .z
animaciones para ordenadores y otros dispositivos Al las herramientas mas apropiadas evaluacion Autoevaluacion SA4
digitales, seleccionando las herramientas mas A2 para cada proyecto (TinkerCad, Proyecto y/o retos
apropiadas para generar nuevo contenido digital de | 30% B1 TODOS Lego, Arduino...).
manera creativa, respetando derechos de autor y B2 2.1.2 Genera contenido digital
licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEMS3, ;’iztr"m 'ﬁ?cpee:s_’;‘s‘°t'::‘5 d;'eC::sg: Diana de evaluacion | Heteroevaluacion a3
u I I u .y
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, Y i ical 30% Autoevaluacion
recursos graficos 'y musicales Proyecto y/o retos L, SA4
CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4) mediante la programacién por Coevaluacion
bloques.
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2.2 Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -

2.2.1 Programa aplicaciones moviles
funcionales utilizando un entorno

Informe técnico

apps- en entornos de programacion por bloques > Rubrica de Heteroevaluacion
ara dispositivos modviles, seleccionando las de programacién por blogues, | 70% luacié luacid SAS
p - P i ’ Al seleccionando las herramientas mas evaluacion Autoevaluacion
herram'lentas. ' mas apropladas . para generar 15% A2 TODOS adecuadas (App Inventor). Proyecto y/o retos
contenido digital de modo creativo, respetando ° 2.2.2 Publica aplicaciones moviles
i ; B2 imi . iy
:?Ei;gossqri '\Zjll;tor% EI:\CATCI:ES[-) l(CC(L:ZD,ZCC?D,;TECI\;;, asegurando el ‘;‘;:l'zu’;‘;e;;°al‘ffo'ra$ 20% Lista de control Heteroevaluacion |
(o]
, ’ 4 ’ ’ ’ ’ I L Proyecto y/o retos Autoevaluacion
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4) licencias en los recursos digitales veeoy
3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de 311 Pesarr.olla programas en Informe técnico
programacion textual de cédigo abierto Processing, Processing integrando  recursos . .
. L . . multimedia, aprovechando las Rubrica de Heteroevaluacion SA6
gestionando sus potencialidades multimedia, o ) 60% . -
. ) funcionalidades del lenguaje para evaluacion Autoevaluacion SA7
exportando sus archivos finales y depurando los crear graficos, animaciones o Proyecto y/o retos
posibles errores sobrevenidos en el disefio del Al sonidos. y Y
codigo, atendiendo ademds a derechos de autor y A2 3.1.2 Exporta correctamente los
licencias de uso. (CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, | 309 c1 TODOS chs}::’rzsnadznalesen del Prgzz‘s’;:‘:’ 0% Lista de control Heteroevaluacién SA6
Y (o) .z
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL, c2 garantizando su funcionalidad en Proyecto y/o retos Autoevaluacion SA7
CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4) distintos formatos.
3.1.3 Identifica y corrige errores en
ELC‘;‘E‘;:E’;EC;?Z'”&' z‘jfng:ﬁ::jz 20% Lista de control Heteroevaluacion SA6
(o] .
con los derechos de autor y licencias Proyecto y/o retos Autoevaluacion SA7
de los recursos utilizados.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO

A. Introduccidn a la programacion

A.1. Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucién de problemas mediante
pensamiento computacional.

A.2. Lenguaje de programacion: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
B. Entornos de programacion grafica por bloques.

B.1. Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacién por bloques. Apariencia,
movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y
sensdrica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

B.2. Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de bloques,
eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidn. Sensores, simulaciéon, conectividad y
publicacion. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

C. Lenguajes de programacion mediante cédigo.
C.1. Elementos de un lenguaje de programacién. Sintaxis. Variables.

C.2. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.
Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y propios. Processing.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formaciodn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE AMBITO PRACTICO — PROGRAMA DE DIVERSIFICACION
(PRIMER CURSO)

A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Ambito Practico (primer curso) se establecen en el anexo
Il de la ORDEN EDU/133/2023, de 14 de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion
curricular de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Numero

Instrumento de Observaciones
de Y de Agente evaluador
Y evaluacion .
evaluacion sesiones e .
La evaluacién inicial se llevara
11 Prueba escrita 1 Heteroevaluacién a cabo entre el 9 y el 23 de
- Lista de control Autoevaluacion septiembre del 2025.
— Tras los resultados de la
Prueba escrita Heteroe\llaluétlzlon evaluacion inicial, se adoptaran
2.2. Diana de evaluacién 1 Autoeva uaciony las  medidas y decisiones
coevaluacion .
necesarias de apoyo,
3.2. Prueba escrita 1 Heteroevaluacién ampliacién o refuerzo para el

alumnado que lo precise, asi
4.3, Prueba escrita 1 Heteroevaluacién como las adaptaciones
curriculares para el alumnado

con necesidades de apoyo
5.1. Prueba escrita 1 Heteroevaluacion educativo.

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Ambito Préctico (primer curso) son las establecidas en el anexo Il de la ORDEN
EDU/133/2023, de 14 de noviembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en
el anexo IV de la ORDEN EDU/133/2023, de 14 de noviembre.

D) METODOLOGIA DIDACTICA.

Sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 12 y 13 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; en el
anexo V.A. se establecen los principios pedagdgicos y metodoldgicos para la etapa y que sentaran las
bases de la metodologia didactica establecida en la materia de Ambito Practico (primer curso).

Entre otros aspectos, tendremos en cuenta:

e La atencién individualizada.

e Laatenciény el respecto a las diferencias individuales.

e Llarespuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas.

e La potenciacidn de la autoestima del alumnado.

e El trabajo en equipo potenciando las habilidades sociales.

e La atencidn prioritaria a los aprendizajes funcionales.

e Elfomento del emprendimiento y la creatividad.
Ademas, se promoveran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo
los 3 principios en torno a los que se construye la teoria y la préctica del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):

e Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al

alumnado en su proceso de aprendizaje.
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e Proporcionar multiples formas de representacidon de la informacion y del contenido, al

objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje.

e Proporcionar multiples formas de accién y expresion, al objeto de permitir al alumnado

interaccionar con la informacién.

El objetivo de lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje, para lo cual
deberemos de:

e Partir del nivel de desarrollo y conocimientos del alumnado.

e Adaptar las actividades al contexto social y cultural de los alumnos.

e Utilizar estrategias de motivacidn hacia el ambito tecnoldgico.

e Desarrollar los contenidos de forma ordenada y gradual en su complejidad.

e Asignar de manera equilibrada las tareas entre el alumnado.

e Fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el trabajo.

e Organizar el trabajo individual y el trabajo en equipo adaptandolo a los alumnos.

e Trabajar la planificacién de su trabajo a través de tareas practicas.

Ademas, y partiendo de las necesidades y caracteristicas del conjunto del grupo, el fundamento
principal de esta metodologia toma como referencia los métodos y procedimientos de los que se ha
servido la Humanidad para resolver problemas de la vida cotidiana mediante la tecnologia.

Esto se va a reflejar en la aplicacién practica de contenidos a través del desarrollo de un
proyecto tecnoldgico y practicas y trabajos informaticos, entre otros.

Ademas, se busca acercar la materia de Ambito Préctico a la vida real de los alumnos con
sucesos y/o actividades que afectan directamente al mundo que vivimos a través de un enfoque CTSA
(Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente), potenciado por los elementos transversales y el Disefio

Universal de Aprendizaje (DUA).

Por otro lado, el rol como docentes del departamento de Tecnologia va a ser, principalmente,

el de motivar situaciones de aprendizaje, planteando cuestiones que colaboren al esfuerzo y
adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones. No se pretende sélo ensefiar
contenidos de la materia, sino educar mediante y para la Tecnologia, induciendo al alumnado a
vivenciar su faceta manipulativa, imaginativa, creadora, digital, grupal y de expresion.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia a seguir se basa en los siguientes estilos y estrategias, centrando el proceso de
aprendizaje en el alumnado a través de las metodologias activas:

1) Clase magistral: el profesor expone sus conocimientos mientras los alumnos escuchan. Este
procedimiento se usara en la mayoria de las unidades ya sea en un momento u otro.
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2) Flipped - classroom o clase invertida: para cada unidad el profesor colgara en el aula virtual de
clase todo el material necesario y clasificado para que lo lean previamente en casa con el objetivo
de realizar los ejercicios y/o cuestiones, posteriormente, en clase.

3) Aprendizaje basado en proyectos (ABP): mediante la realizacién del proyecto tecnoldgico que se

realizara en pequefios grupos. Este proyecto, se va a convertir en el eje vertebrador del curso ya

gue no sélo va a permitir al alumnado demostrar sus cualidades mas técnicas y sociales, sino que
también va a unir todos los contenidos planteados en todas y cada una de las unidades temporales.
También se vera reflejado mediante la realizacién de concursos y proyectos del centro.

4) Aprendizajes cooperativo y/o colaborativo: con el objetivo de atender a toda la diversidad del

grupo - clase en todas sus vertientes, estos aprendizajes se llevan de forma conjunta. El ejemplo
mas claro es el de la formacién de grupos y distribucion de las tareas especificas.

5) Gamificacion: se pretende trasladar la mecdnica de los juegos al ambito educativo con el fin de

conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna

habilidad entre otros objetivos.

Ademas, los contenidos tedricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion, estudio y
actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se desarrollaran en el aula, utilizando
las disposiciones espaciales tradicionales apoyadas en la pizarra y/o panel digital.

El trabajo de taller debe estar intimamente ligado a la teoria y fomentando el Disefio Universal
de Aprendizaje. El trabajo experimental es una de las formas en que mejor se alcanza la comprensién
de los conceptos y principios basicos, ademas de adaptarse mejor a las peculiares formas de aprender
de cada persona.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se pretende seguir, en general, un mismo
esquema metodoldgico de trabajo, que desembocard en plantear al alumno un proceso, para la
solucidn de un problema que enlace los contenidos tedricos con su aplicacidn o solucidn practica, segin
el esquema:

NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION — EVALUACION

Es decir, se trata de plantear una serie de problemas para los que hay que encontrar una
solucion adecuada. La solucidn ha de ser un objeto tecnolégico, que satisfaga una necesidad o
solucione el problema planteado. El esquema metodoldgico basico consta de los siguientes apartados
fundamentales:

e Planteamiento del problema-motivacion.
e Andlisis del problema.

e Disefo del proyecto.

e Fabricacidon del objeto técnico.

e Evaluacién de la solucién alcanzada.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

e Agrupamientos:
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Para favorecer la diversidad de cada grupo clase y el trabajo en relaciéon con la metodologia
planteada en la presente programacién, se plantean los siguientes agrupamientos: el gran grupo,
trabajo individual y auténomo, por parejas y trabajo en grupos flexibles.

+ El gran grupo: se da en el aula — taller de Tecnologia del centro y es donde se presentan y se
dan lugar las situaciones de aprendizaje, debates, exposiciones, etc. Se dan las explicaciones
del docente.

++ Trabajo individual: aunque el aprendizaje sea universal, compartido e interpersonal, es
siempre, en ultimo término, una cuestidn individual.

= Por parejas: para actividades concretas, simulaciones o practicas en el taller de Tecnologia o
en el aula de Informatica. Este agrupamiento les permite contrastar informacion, aprender de
igual a igual de una manera mucho mas focalizada.

<+ Trabajo en grupos flexibles: para la realizacion del proyecto tecnoldgico y/o situaciones de
aprendizaje planteadas. Tendra lugar en el aula —taller de Tecnologia y se tratara de atender a
toda la diversidad del aula, haciendo grupos heterogéneos dando énfasis al trabajo entre
iguales para conseguir objetivos comunes. Ademas, cada integrante del grupo adquirird los
roles especificos de un proyecto: coordinador, secretario y encargados de herramientas,
materiales, limpieza y seguridad y salud.

¢ Tiemposy espacios:

# 2 periodos lectivos semanales que se compaginardn entre el aula taller de Tecnologia y el aula
de Informatica del centro. Se tratara, en la medida de lo posible que, se dedique 1 hora en el
aula taller y 1 en el aula de informatica.

#* Ademas, se podra hacer uso del aula flexible (situada en la planta calle del centro). En ella se
desarrollaran actividades grupales que favorezcan y estimulen las situaciones de aprendizaje
planteadas en la presente programacion.

E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos y analisis Septiembre
de productos 4 sesiones

Octubre — Noviembre

PRIMER 11 sesiones

TRIMESTRE Noviembre — Diciembre

6 sesiones

SA 8: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje Diciembre
4 sesiones

Enero
6 sesiones

SEGUNDO
TRIMESTRE

Enero — Febrero
9 sesiones

Febrero — Marzo
9 sesiones

SA 7: Pensamiento computacional, programacion y robética Marzo — Abril

TERCER 10 sesiones

TRIMESTRE Mayo — Junio

14 sesiones
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F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

Objetivos de
Sostenible

Los patitos de goma y los
Desarrollo

12 trimestre

Interdisciplinar

Ambito Practico

Ambito Cientifico -
Tecnoldgico

iY... se hizo la luz!

22 trimestre

Interdisciplinar

Ambito Préctico

Ambito Cientifico -
Tecnoldgico

Disefia, desarrolla y construye 32 trimestre Disciplinar Ambito Practico
un proyecto tecnolégico (a
determinar).
G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN

Libro de texto:

No hay libro para el

&3

&3

&3

curso 2025/26
Materiales Recursos

Biblioteca del centro y del aula — taller:
Libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de otras
editoriales, listados de precios,

Los propios del docente responsable: catalogos, reglamentos y revistas

Impresos do’sier.es de ejerci.cios mecénic.os y técnicas, etc.

eléctricos, material  fotocopiable, L

Graficos y mapas o murales:

practicas guiadas, etc..

Fundamentalmente para consultar
las  propiedades,
simbologia, componentes, etc., de las

caracteristicas,

diversas ramas de la Tecnologia.

Digitales e informdticos

Aula Virtual Moodle

Canal de comunicacion de Microsoft
Teams

Software especifico de la materia:
SketchUp, Ultimaker Cura, Crocodile
Clips, Tinkercad, Arduino, etc.

Ordenadores del aula de Informatica

Ordenadores convertibles, tablets, e
impresora

Panel tactil e interactivo

Impresoras 3D
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Otras aplicaciones: Genially, Canva, | Kits de Arduino para programacién
Quizziz, Kahoot, etc. informatica
Paquete informatico Office 365 Gafas de Realidad Virtual
Pagina web del centro y sus redes | Radio del centro
sociales .
Videos, documentales, etc..
. . . relacionados con la materia
. L Videos especificos de la materia
Medios audiovisuales y . ,
. , realizados por el docente y/o extraidos
multimedia
de Youtube.
Materiales fungibles de uso técnico:
maderas, metales y plasticos.
Materiales de acabado: cola blanca,
barnices, pinturas, etc 6 paneles de herramientas de mano:
) ) o martillos, escofinas, limas, tijeras, etc.
Material propio de electricidad vy ) ] ) N
electrénica: pilas motores. | Armarios especificos con dispositivos y
. ’ 7
resistencias, LEDS, etc herramientas propios de la materia:
) _ ] polimetros, taladros, sierras de calar,
Manipulativos Material propio de los mecanismos y de tuercas, tornillos, etc.
las estructuras: kits de poleas,
engranajes, etc Mdquinas herramientas: talado de
_ columna y sierra de calar eléctrica.
Material propio de la impresién 3D:
bobinas de filamento PLA. laca. etc *En el inventario del departamento de
_ Tecnologia se especifican con mas
Kits de construccion. detalle los recursos.
*En el inventario del departamento de
Tecnologia se especifican con mas
detalle los materiales.
Material de limpieza en el taller: jabdn, L -
Botiquin primeros auxilios y 2
Otros bolsas de basura, escobas, .
extintores en el taller.
recogedores, etc.

H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Planes, programas y proyectos

materia

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion
(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Lectura
Plan de Biblioteca

de la biblioteca del centro.
Lectura comprensiva de

lecturas del libro de texto.

actualidad
Presentaciones orales
tecnoloégicos  (divulgacién
proyecto tecnolégico).
Libros de lectura

Consulta de libros cientificos y técnicos

distintos
articulos en prensa y/o Internet y

Debates planteados sobre temas de

sobre temas
de

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

Su
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Plan Digital Uso de los dispositivos digitales e | Todas las SA planteadasen la
informaticos del centro: ordenadores, | presente programacion
convertibles, panel interactivo, etc... (debido a la casuistica de la
Realizacion de documentacién técnica en | materia y del
el aula de Informatica. departamento).

Uso especifico de software propio de la
materia:  simulacién  de  circuitos
mecanicos, eléctricos, etc.
Programacién informatica a través de los
kits de Arduino del centro.

Plan de Fomento de la | Realizaciéon y construccion de proyectos SA2

Igualdad entre Hombres vy | significativos. Ejemplo de ello es el disefo, SA3

Mujeres la construccion y montaje de un proyecto SA5
tecnoldgico. Todo aquello que implique SA6
un trabajo manipulativo en grupos SA7
(practicas de taller, proyectos, etc.). SA9

Plan de Atencidn la

Diversidad

d

Dadas las caracteristicas del grupo, se
atenderan a las diferencias individuales
de cada alumno segun sus necesidades,
sus factores personales y sociales. Para
ello, se disefiaran actividades que se
ajusten a sus capacidades individuales
llegando a cada uno de ellos.

Se trabajard con el departamento de
Orientacion la posibilidad de realizar
adaptaciones curriculares significativas si
fuese necesario.

Todas las SA planteadasen la
presente programacion.

Plan de Orientacién
Académica y Profesional

Actividades aplicadas a un futuro
profesional. Por ejemplo, procesos de
fabricacidon de materiales en la SA3.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion

1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Dia de Internet Segura

Esta iniciativa se realiza cada
febrero para promover el uso
seguro y positivo de la tecnologia,
especialmente entre nifos, nifas y
jovenes. Asi, se pretende crear
conciencia sobre los problemas de
seguridad y participar en eventos y
actividades.

Por ello, se realizaran actividades
planteadas en la web de INCIBE:
https://www.incibe.es/eventos/sid

SA8 (aunque se llevara a cabo
en la segunda evaluacién)

J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion
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Estas formas estan
estrechamente  relacionadas
con las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
su percepcion, el lenguaje, las
expresiones matematicas y los
simbolos y la comprensidn.

PERCEPCION

Mediante la adaptacion de
materiales y recursos en el caso
de que fuese necesario. Para
ello, se hard uso de objetos
fisicos 'y modelos espaciales
para transmitir la  vision
espacial.

Ademds, la informacién se
presentara en un formato
flexible (tamafio de texto,
imagenes, graficos, colores,
volumen de voz, tiempos, etc..).
Se procederad a la activacion de
subtitulos en la proyeccion de
videos concretos de la materia
para aquellos alumnos donde el
castellano no es su lengua
materna.

LENGUAIJE, EXPRESIONES
MATEMATICAS Y SIMBOLOS

Promocién del aprendizaje
significativo a través de
vocabulario y simbolos
especificos de la materia
(ejemplo de ello son las SA5 y
SA6).

Hacer wuso de plantillas
normalizadas como recurso de
apoyo para anotar, por
ejemplo, formulas, leyes o
teoremas propios de la materia.

Ademas, se pretende promover
el visual thinking como técnica
para ilustrar procesos de
fabricacion y obtencion,
clasificaciones de materiales,
herramientas... mediante la

Estas formas estan estrechamente
relacionadas con las opciones que
se le proporcionan al alumnado para
su interaccion fisica, la expresién y
la comunicaciéon y sus funciones
ejecutivas.

INTERACCION FiSICA

Permitir la interaccién con los
dispositivos, maquinas, materiales
y herramientas del taller de
Tecnologia para comunicar vy
transmitir ideas y contenidos
(gracias a la construccion de
modelos y proyectos).

Hacer uso de software especifico en
la materia para trabajar contenidos
concretos. Esto facilitara mucho
mas su expresidén y comprension de
la materia. (uso del aula de
informatica con adaptacion de
tiempos y comprension de los
sistemas informaticos).

EXPRESION Y COMUNICACION

Uso de material especifico de
expresion: sistemas
mecanicos/eléctricos/electrdnicos...

Promover la comunicacidon a través
de los canales oficiales de la Junta
de Castilla y Ledn: Teams y el aula
virtual para el seguimiento del
progreso del alumnado.

Manejar software especifico de la
materia y herramientas de disefio
por ordenador CAD (SketchUp,
Scratch, TinkerCad, etc.) como
lenguaje universal tecnolégico.

Por otro lado, se incentivara el uso
de aplicaciones concretas web para
trabajar ciertos contenidos
(Genially, Canva...).

Ademads, se pretende plantear
problemas reales a situaciones con
el objetivo de dar una solucion

Estas formas estan
estrechamente relacionadas con
las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
captar el interés, mantener el
esfuerzo y la persistencia y la
auto-regulacion.

CAPTAR EL INTERES

Mediante el disefio de
actividades cuyos resultados
sean reales y reflejen la sociedad
tecnoldgica actual. Es
fundamental conectar los
contenidos del curriculo con la
situacion real (esas conexiones
han de ser apropiadas a su edad
y capacidad, sensibles vy
significativas y haciendo reflexidn
de lo aprendido).

Ademas, el clima en el aula debe
ser correcto y debe favorecer el
interés y motivacion por la
materia. Juega un  papel
fundamental la colocacion de los
materiales fungibles,
herramientas, etc.. en el taller
de Tecnologia.

Por otro lado, se estimulard el
interés a través de las tareas
operativas de taller siempre
poniendo de ejemplo al profesor.

También, se fomentard Ila
realizacion de debates en clase y
presentaciones con implicacion
directa en los saberes basicos y
contenidos transversales.

MANTENER EL ESFUERZO Y LA
PERSISTENCIA

Mediante el fomento de Ila
participacion del alumnado en
actividades, concursos
escolares... haciendo uso de las
metodologias activas propuestas
en la presente programacion.
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realizacion de diagramas de
cajas, esquemas, resaltado de
palabras clave, etc.

Se incluirdn apoyos visuales
(imagenes, videos, etc.) para el
vocabulario especifico que no
se entienda

COMPRENSION

Anclando conocimientos
previos mediante imagenes,
visionado de materiales vy
modelos del taller de

Tecnologia. La demostracion de
los ejemplos fisicos de los que
se dispone en el taller de
Tecnologia permitira introducir
muchos de los contenidos
trabajados en clase (conexion
con el mundo real vy
tecnolégico).

Recurrir, si fuese necesario, a
formulas Vi metaforas
concretas para comprender las
explicaciones mucho mejor.

Hacer uso de experiencias
reales por parte del
profesorado.

Establecer rutinas de

pensamiento y rutinas para
comprender la importancia del
trabajo en el taller de
Tecnologia.

Proporcionar situaciones que
favorezcan la comprension de
la materia mediante el disefo,
desarrollo y construccion de un
modelo fisico traducido en un
proyecto tecnoldgico
(busqueda de soluciones ante

un  problema planteado).
Ademds, se  estableceran
practicas de taller y de

ordenador para conectar el
aprendizaje del alumnado.

como medio de expresidn en forma
de modelo fisico y/o proyecto. Para
ello, se estructura el trabajo a
realizar mediante plantillas de
comprobacion estableciendo
prioridades. Serd muy importante
secuenciar los tiempos %
temporalizar las acciones y procesos
en el taller.

Promover el feedback en su
proceso de enseiianza aprendizaje
mediante diferentes instrumentos
de evaluacién como pueden ser
dianas de evaluacion, rubricas, listas
de cotejo, etc...

FUNCIONES EJECUTIVAS

Se ofreceran plantillas, modelos,
graficos... para recoger y organizar
la informacién en la realizacién de
tareas y/o situaciones grupales en el
taller de Tecnologia. Ademas, se
guionizara “paso a paso” las
practicas de disefo por ordenador y
de operadores eléctricos 'y
mecanicos.

Para ofrecer el antes y después de
las tareas llevadas a cabo en un
proyecto se hara uso de la memoria
técnica. Esto permitira llegar a todo
el alumnado adaptdndonos a sus
posibles necesidades.

El plan de trabajo es fundamental
para un trabajo en equipo y
cooperativo y colaborativo. La
asuncion de roles especificos en el
taller permitira tener una visién de
conjunto y responsabilidad por el
grupo. Sentimientos de pertenencia
y colaboracién integrando a todo el
alumnado.

Habra que tener especial atencién al
cumplimiento de las normas de
seguridad, salud e higiene en el
taller mediante plantillas, graficos y
guias de auto-control.

Es vital presentar los objetivos de
la materia en submetas a corto
plazo para que vean,
individualmente, su progreso y
evolucidn en la materia.

Creacion de comunidades de

aprendizaje 'y grupos de
colaboracién mediante la
asignacion de roles en los

trabajosy tareas de taller. Esto se
llevard a cabo mediante Ila
interdisciplinariedad y
multidisciplinariedad con otros
departamentos. Ademas, se
plantearan actividades
transversales y externas que
conecten con problemas vy
situaciones de la comunidad de
Castilla y Ledn. Esto se podra
fomentar a través de la robética.

AUTO - REGULACION

Realizar un control del alumnado
a través de escalas de
observacion y rubricas acerca de
su evolucidn en la materia.

La materia de Ambito Practico
estd llena de realidad. Se
recomienda la demostracion de
situaciones en el aula taller y en
el aula de informatica para
afrontar problemas de la vida
(por ejemplo, cambiar un
enchufe, tener un entorno de
trabajo limpio, disefiar modelos

en 3D que solucionen
problemas...).

Ademds, se hard wuso de
dispositivos  digitales para
obtener el feedback en el
progreso de la  materia
(mediante gréficos, plantillas,

etc.). También, es importante
proporcionar guias o apoyos
para el alumnado con ciertas
especificidades con el objetivo
de autorregularse.
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2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Medidas/ Planes / Adaptacién

. L Observaciones
curricular significativa

Alumnado

A Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Se tendra a disposicidon del alumnado todo tipo de
material de apoyo y refuerzo de aquellos contenidos
que no se hayan superado y/o entendido mejor
(fichas, practicas, actividades...).

B Medidas de Refuerzo Educativo Se llevaran a cabo actuaciones especificas con el
alumno que lo necesite a través de actividades, tareas
y proyectos concretos. Se pretenderad individualizar el
aprendizaje.

Se dard en aquellos alumnos que no superen las
evaluaciones.

C Adaptacién Curricular Significativa Se modificaran los objetivos, criterios y contenidos en
relacién con las necesidades del alumnado.

Estudio previo junto con el departamento de
Orientacion del alumnado para posibles adaptaciones
(informes individuales).

Uso de los recursos y materiales del centro para
adaptar los contenidos.

Adaptacién de espacios y tiempos.

D Plan de Recuperacion Se dard en junio y se estableceran actividades
concretas para superar con calificacién positiva
aquellos criterios de evaluacién no superados en la
evaluacidn ordinaria.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Se establece una tabla (a partir de la pagina 80) que recoge la relacion entre los criterios de evaluacidn, sus
contenidos de materia y transversales. Para cada criterio se establecen una serie de indicadores de logro con
su peso. Ademas, se incluyen en las diferentes situaciones de aprendizaje, asi como sus instrumentos de
evaluaciones y los agentes evaluadores que intervienen.

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Ambito Practico son los establecidos en la ORDEN
EDU/133/2023, de 14 de noviembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Aspectos a tener en cuenta:

a) Dado que la evaluacion del alumnado es continua, sumativa, formativa, integral y criterial; no se
llevaran a cabo recuperaciones de evaluaciones. Sera al final de curso, cuando se establecerdn los
posibles mecanismos de recuperacidn necesarios (Unicamente en el caso de que la materia no esté
superada).

b) La calificacion obtenida en cada uno de los criterios de evaluacion es totalmente informativa a lo largo
del curso y se puede ver modificada en el transcurso de las evaluaciones. Existiran situaciones en las
que un mismo criterio se trabajara en diferentes situaciones de aprendizaje, y, en consecuencia, en
diferentes evaluaciones. Se puede tener criterios con calificacion negativa y superar la materia por la
forma en la que esta configurada la distribucion de los pesos en cada uno de los criterios de evaluacion.

c) Calificacidn obtenida en cada evaluacidn: se obtiene a través de la media ponderada de los criterios
de evaluacion trabajados hasta el momento. Hay que tener en cuenta que:

a. Calificacion 12 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en la
12 evaluacion.
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d)

e)

f)

g)

h)

b. Calificacidn 22 evaluacidn: media ponderada de los criterios de evaluacién trabajados en las
12y 22 evaluacién.
c. Calificacion 32 evaluacion: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en las
3 evaluaciones.
Calificacion obtenida a final de curso: dadas las caracteristicas de la evaluacion, la calificaciéon final
de la evaluacion coincidira con la obtenida en la 32 evaluacidén. Resulta la media ponderada de todos
los criterios de evaluacién de la materia trabajados a lo largo de las 3 evaluaciones.
Calificacidn obtenida en el boletin del alumno: tanto en cada evaluacién como la calificacion final de
la materia tendra las siguientes equivalencias (como norma general):

CALIFICACION BOLETIN | CALIFICACION NUMERICA
Sobresaliente 9-10
Notable 7 - 8,99
Bien 6—-6,99
Suficiente 5-5,99
Insuficiente 0-4,99

Hay que tener en cuenta que, existira |la posibilidad del redondeo al siguiente niimero entero (y por
tanto su calificacion equivalente) siempre y cuando la actitud, predisposicidn y trabajo por parte del
alumno hacia la materia sea positivo, maduro y responsable. Siempre sera una decision a criterio del
propio docente de la materia establecer dichos redondeos y se personalizard y concretara para cada
alumno individualmente.

Plan de recuperacion de la materia: si un alumno obtiene calificacion de insuficiente en el compendio
de la media ponderada de todos los criterios de evaluacién, podra recuperar la materia a final de junio
mediante el desarrollo de actividades, proyectos y/o pruebas de todos aquellos criterios que ha
obtenido calificacion negativa a lo largo del curso. Tras la nueva calificacion de dichos criterios, se
volverd a ponderar con el resto de los criterios vy, finalmente, la calificacidon de la materia final debera
ser igual o superior a 5 puntos.

Plan de Enriquecimiento Curricular: para aquellos alumnos que hayan superado la materia podran
realizar actividades y proyectos (en junio) y podran mejorar su calificacion hasta 1 punto.
Plan de refuerzo y recuperacién de materias pendientes: se estableceran las directrices marcadas en
el plan de refuerzo y recuperacién del departamento de Tecnologia y recogido en el del centro:
a. Refuerzo: se prestard atencidn individualizada, observacién sistematica y se realizara hincapié
en el desempefio de tareas de aquellos alumnos que repiten curso y que obtuvieron
calificacion negativa en el curso pasado. Entre otras medidas: refuerzo educativo, adaptacion

de materiales, secuenciacién de contenidos, etc. Trabajando de manera conjunta con el
Departamento de Orientacidn, se detectara al alumnado con necesidades de apoyo educativo
y se estableceran y aplicaran pautas y cauces comunes para que dicho alumnado supere el
curso con éxito.

b. Recuperacion: para los alumnos que hayan pasado al siguiente curso (42ESO - DIVER) y tengan
la materia pendiente, se realizara un examen (100% de la calificacion). La calificacién obtenida
debe ser igual o superior a 5 (suficiente) para superar la materia.

NOTA: No hay alumnos con la materia pendiente para el curso 2025/26.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.
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Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

Seleccion, distribuciony
secuenciacion de
contenidos:
temporalizacion

Escala de valoracion
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Metodologia: métodos
didacticos Vi
pedagégicos

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Recursos, materiales y
espacios

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Sistema de evaluacion:
procedimientos de
evaluacion, criterios de
evaluacion e
indicadores de logro

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de
evaluacion

cada

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Medidas de atencion a
la diversidad:
diferenciacion
individualizada

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

Los miembros del
departamento en la
reunion.

Anadlisis de los | Informe de resultados Al final de cada | El jefe de departamento
resultados evaluacidn
Cumplimiento de los | Escala de valoracion A lo largo de todo el | Eljefe de departamento,

requisitos de la PGA

1-Nada adecuado
2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

curso

los miembros de laCCPy
el equipo directivo.

Propuestas de mejora:

Tras finalizar cada evaluacidn se realizard una revisidon de la presente programacién con el objetivo de

detectar necesidades y plantear soluciones futuras.

Al final de curso, los miembros del departamento se reuniran para plasmar en la memoria final de curso
todos aquellos aspectos que no han funcionado, que se han quedado pendientes y, por ende, que son

objeto de revisidon y modificacion para el préoximo curso.
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. . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro .. Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades 1.1.1 Busca informacion de manera »
planteadas, buscando y contrastando informacién guiada, critica y segura para la | [ Lista de control Heteroevaluacion SA1
- e definicion  de  problemas o Autoevaluacion SA9
procedente de diferentes fuentes de manera critica Al CT1,CT2,CT4, | ,ocesidades
y segura, partiendo de un planteamiento guiado. 4% A2 CT5, CT6, CT10, 112 D : I bl
(CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CE1) D3 CT11, CT15 n;ec.esidadissa‘rnzﬂea lel:;aem;jiad: . . SA1
aplicando el proceso de resolucion 50% Prueba escrita Heteroevaluacion SA9
de problemas.
1.2 Comprender, examinar y disefiar productos 121 Examina productos SA1
tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de Al tecnolégicos de uso habitual a | 50% Prueba escrita Heteroevaluacion SA9
. . - través del método cientifico.
objetos y sistemas presentes en el entorno préximo A2 CT1, CT2, CT4,
del alumnado, empleando el método cientifico y 4% A3 CT5, CT6, CT10, | 1.2.2 Analiza productos y sistemas
comenzando a utilizar herramientas de simulacién B1 CT15 ticsr;zlrfi’)iico‘;;ieeﬁl;soahatt;;t::sl Parasu | 509, Prueba prdctica Heteroevaluacion | 21
de manera guiada que permitan la construccion de D2 SImulacién SA9
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM?2, CPSAA4, CE1) '
1.3 Seleccionar medidas preventivas para la 1.3.1 Identifica problemas y riesgos »
proteccic’m de los dispositivos, los datos y la salud derlvado§ del entornf) virtual y la 50% Lista de control Heteroevaluaa,on SA8
personal, identificando problemas vy riesgos Bl tecnologia a  través  de  una Autoevaluacion
o L ) D2 CT12,CT4, CT3, tecnologia sostenible.
relacionados con el uso de la tecnologia implicada | g9 CT4, CT9, CT10, —
desde un punto de vista ético y saludable. (CCL1, D3 CT13 1.3.2 Elabora, d'g'télmente’ pautas
E1 de conducta y medidas preventivas | - g0, | o i o observacion Autoevaluacion SA8
STEM2, CD4, CE1) a través de la seguridad en la red y °
el bienestar digital
2.1 Idear e identificar soluciones eficaces vy 2.1.1 Crea soluciones originales y o
sostenibles a problemas definidos de naturaleza ZZE::ESdeT mZ:sSIZZiZsoclsgig:tg: 33,33% Rubrlcalqe Heteroevaluacién SAL
sencilla que partan de las necesidades del entorno Al CT2, CT4, CT5, evaluacion SA9
Lo . , . CT6. CT7, CTS problemas.
préximo del alumnado, aplicando técnicas vy A2 , ’ " 7512 Aol -
o - o A T CT9. CT10 .1.2 Aplica conceptos, técnicas y SA1
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios 5% A3 , ) procedimientos desde una | 33,33% Prueba escrita Heteroevaluacion
de sostenibilidad, con actitud perseverante. (CCL1, B1 CT11, CT12, perspectiva interdisciplinar. SA9
CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, E1 CT13,CT14, 1751 3 Incluye la sostenibilidad como
CEl1) CT15 punto de unién al cumplimiento de o , L, L SA1
los Objetos de Desarrollo Sostenible 33,33% | Guia de observacion Autoevaluacion SA9
en el disefio de soluciones.
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2.2 Seleccionar y organizar, de manera guiada, los 2.2.1 Utiliza los materiales y las
materiales, herramientas y la secuencia de tareas Al he"am'e”;as apropiadas para _caja o Lista d | Heteroevaluacion SA3
necesarias para la construccién de una solucidn, A3 CT2,CT4,CT5, | tarea, de  manera  guiada, | 50% Ista de contro Autoevaluacion SA9
. i o CT7. CT8. CT11 respetando las normas de seguridad
aplicando el método tecnoldgico, a un problema 5% A7 » =15 | en el aula - taller.
planteado, trabajando individualmente o en grupo B1 CT12, CT14, 2.2.2 Elabora un plan de trabajo en
de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, B3 CT15 el aula — taller, de manera guiada, 50% Informe técnico Heteroevaluacion SA3
STEM3, CD3, CPSAA3) con especial atencién a las normas Autoevaluacion SA9
de seguridad y salud.
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la 3.1.1 Manipula de forma correcta SA3
manipulacién y conformacién de materiales, los rr)?tedriale;. ttecnolégigols en la | 10% Guia de observacion Autoevaluacion SA9
empleando herramientas y maquinas adecuadas, creacion ce objetos © MOceTos. T
! 3.1.2 Prototipa objetos o modelos Rubrica de SA4
aplicando los fundamentos de estructuras, :
) o A4 haciendo uso de los fundamentos de evaluacion Heteroevaluacién SA5
mecanismos y electricidad y respetando las normas AS CT4, CT5, CT6, | estructuras, mecanismos  y/o | 60% . ., o,
de seguridad y salud correspondientes. (STEM2, A6 CT7,CT8, CT9, | electricidad a través de los calculos Diana de evaluacion Coevaluacion SA6
STEMS, CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCECA) 16% - CT10,CT11, | necesarios. Proyecto SA9
5 CT12, CT13 3.1.3 Manipula de forma correcta
B ’ ' las herramientas y maquinas del SA3
CT14, CT15 y a o, 0 : .
E1 taller en la creacion de objetos o 20% Guia de observacion Autoevaluacion $A9
modelos.
3.1.4 Respeta las normas de H e
roevaluacion
seguridad y salud en la creacién de 10% Lista de control :5?027;07;::677 SA9
objetos o modelos.
3.2 Analizar y diferenciar el impacto ambiental de los 321 Investiga de forma
distintos tipos de materiales y productos concienciada acerca de los usos y el
tecnoldgicos que den respuesta a necesidades impacto ambiental que producen | 50% Diana de evaluacidn Coevaluacion SA3
existentes, evaluando su demanda, evolucién y Al CT1, CT2, CT6, | los distintos tipos de materiales y
prev?sién de fin Qe ciclo de vida y diseﬁar\do, en la 8% A7 CT7,CTS8, CT11, productos.
medida de lo p05|ble,- propuestas alternativas desde E1 CT12, CT14, 320 Describe propuestas
un enfoque sostenible y responsable. (STEM3, CT15 alternativas de uso sobre los
STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3) distintos tipos de materiales; bajo 50% Prueba oral Heteroevaluacion SA3
las bases de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
4.1 Identificar y explicar las distintas fases que CT2. CT3. CT4, | 1.1 Representa mediante técnicas Heteroevaluacion
forman el proceso de creacién de un producto desde 3% ’ ’ ' | derepresentacion grafica el proceso | 50% Informe técnico . SA2
p p CT5, CT6, CT7, | 4 creacion de un producto. Autoevaluacién
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su disefio hasta su difusion, estableciendo Ia Al CT9, CT10, 4.1.2 Comparte mediante
secuencia y la distribuciéon de tiempos necesarias B1 CT11,CT13 herramientas digitales de difusion,
para cada tarea, de manera colaborativa. (CCL1, B2 er'ogl:::ciso tedneiencgzac':: izenutz 50% Diana de evaluacion Coevaluacion SA8
STEM4, CC4, CCEC3, CCEC4) B3 conductas propias de la “etiqueta
D2 digital”.
4.2 Generar la documentacion técnica y grafica de 4.2.1 Realiza la documentacion
manera guiada con ayuda de herramientas digitales, B1 CT1, CT2, CT4, | necesaria relacionada con la Het luacio
empleando los formatos y el vocabulario técnico 6% B3 CT9, CT10, zz::tjvcv'g:e gyenerni(izios emgilgei‘:;i 2 100% Informe técnico :uit;(;i‘gul;i/%(r)rn SA9
adecuados, tanto presencialmente como en remoto. CT13 especificos.
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)
4.3 Representar y expresar de manera grafica 43.1  Produce, manualmente, » SA2
esquemas, planos, circuitos y objetos en dos y tres circuitos, planos y objetos en 2Dy | o, Informe técnico Heteroeva/ua.CIlon SA5
dimensiones, utilizando recursos manuales vy A5 CT4. CT6. CT9 igrma”Zrz:i(;fnteescalasperSpeCtlvas’ Autoevaluacion SA6
digitales y empleando adecuadamente las | 8% A6 ‘cr13 432 Represinta’ digitalmente, 2
perspectivas, la normalizacién y las escalas. (CCL1, B2 circuitos, planos y objetos en 2D y o . Heteroevaluacion
CD2, CD3, CCEC3, CCECA) B3 3D mediante  perspectivas, | 70 Informe técnico Autoevaluacion 5A5
normalizacidn y escalas. SA6
4.4 Elaborar y transmitir la diferente documentacion 4.4.1 Elabora la documentacion i
técnica relativa a proyectos, utilizando herramientas B3 CTL,CT2,CT3, | técnica relativa @ proyectos | 50% Informe técnico H:ZZZ?;%‘:ZZZH SA8
digitales de manera guiada y comunicando de 5% D2 €T4, CT5, CT6, mEdiant? herramigntas digitales
. CT7,CT8, CT10, | 4.4.2 Difunde, virtualmente, los
manera eficaz. (CCL]., CDZ, CD3, CPSAAS, CPSAA4) El CT].]., CT12 productos elaborados de manera 50% GUI’G de ObserVaCién AUtoeVGIUaCién SA8
eficaz.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a 5.1.1Elabora algoritmos, de manera Heteroevaluacion
problemas informaticos, de manera guiada, a través guiada, ~como  soluciones a | 50% Informe técnico Autoevaluacion SA7
de distintos tipos de diagramas de representacion pmblemaimfo.rmét'cos' .
o ] ) L o CT1, CT4, CT6, | 5.1.2 Disefia diagramas de flujo, de
grafica sencillos, aplicando los elementos y técnicas | 5% 1 CT7. CT10 manera guiada, sencillos como luaci
basicas de programacién de manera creativa. (CCL2, ’ respuesta a problemas informéticos | 50% Informe técnico Heteroeva ua%‘/,on SA7
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3) mediante las bases de |la Autoevaluacion
programacion.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y c1 CT4,CT5,CT6, | 5.1 Aplica los fundamentos de la , y
otros) de manera guiada empleando los elementos CT8, CT9, CT10, | robdtica a través de la programacién Rubrica de .
de programacion por bloques de manera apropiada >% E; CT11, CT13, por bloques disefiando aplicaciones 100% evaluacion Heteroevaluacion SA7
y aplicando herramientas de edicién. (CCL2, STEM1, CT15 sencillas.
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3)
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5.3 Reconocer el error como parte del proceso de
aprendizaje en el disefio de soluciones a problemas

5.3.1 Aplica la realimentacién de

. . ., . i i .. Heteroevaluacion
informaticos y en la programacién de aplicaciones 5% Cc3 CT6, CT10 secuencias de programacion en los 100% Informe técnico - SA7
X . ) errores de la misma mejorando su Autoevaluacion
sencillas, promocionando la autoconfianza del proceso de aprendizaje.
alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)
6.1 Usar de manera eficiente y segura los 6.1.1 Describe los sistemas de
dispositivos digitales de uso cotidiano en la ?:;g::}‘gﬁ;;on Sﬁ't:!'cnzllzmi::caarz 33,33% Prueba escrita Heteroevaluacidn SAS8
resolucion de problemas sencillos, analizando de | <a, ¥ glas p
7 . a comunicacion
manera b?s.lf:a los componentes y los eIemgntos de o1 T3 CT4 CTe, | 612 Utiliza correcta y seguramente
la transmision de datos, conociendo los riesgos y | 3% P =00 dispositivos digitales de | sy Lista d trof Heteroevaluacion A3
adoptando medidas de seguridad para la proteccion D3 CT10, CT14 comuni.clacién de uso cotidian9 enla 1230 Ista ae contro Autoevaluacion
de datos y equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, resolucion de problemas sencillos.
6.1.3 Aplica medidas de seguridad . o
CPSAA5
) para la proteccién de datos y | 33,33% Lista de control Hetemevaluaq,on SA8
equipos. Autoevaluacion
6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos 6.2.1 Crea contenido y materiales,
. e CT1, CT2, CT3, ) S
de manera guiada, utilizando correctamente las T4 CT5. CT6 de manera guiada, utilizando la
herramientas digitales ofimaticas del entorno * 7 v~ 7 | ofiméticay respetando la propiedad .
o L B1 CT7,CT8,CT9, | intelectual Rubrica de L
personal de aprendizaje, ajustandolas a sus 3% B3 CT10. CT11 Intelectual. 100% evaluacion Heteroevaluacion SA8
necesidades y respetando la propiedad intelectual. D2 CTIZI CT13I
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CPSAAA4, C"I'15 !
CPSAAS5, CE1)
6.3. Organizar la informacién de manera 6.3.1 Produce informes graficos S 0% Inf técni Heteroevaluacion sAg
estructurada, aplicando técnicas de CT1 CT2. CT3 mediante hojas de calculo. ? njorme tecnico Autoevaluacion
I . . . D2 ’ 7 ’
@ ’m.acenamlento -’seguro . mediante operaciones 3% CT4, CT5, CT6, | 63.2 Representa datos respetando
basicas de proteccion y haciendo uso de los formatos D3 ) ) ) . ., .,
de ficheros mds adecuados. (CD1, CD2, CDA CT9, CT10 la propiedad intelectual mediante | 50% Diana de evaluacion Coevaluacidén SA8
’ ’ ’ ! herramientas de edicién
CPSAA4)
7.1 Rfec.onocer Ia. influencia de la a(Etiyidad 711 Valora la contribucién de los
tecnoldgica en la sociedad y en el entorno préximo a CT3, CT4, CT5, | ODS en la influencia de la actividad | 50% Prueba oral Heteroevaluaciéon | TODAS
lo largo de su historia, valorando su impacto social y Al CT6, CT7, CT8, | tecnoldgicay en la sociedad.
ambiental. (STEM2, STEMS, CD4, CC2, CC4)
4% El CT10, CT11, 7.1.2 Reconoce la tecnologia
E2 CT12, CT14, sostenible como factor o b / | ., D
CT15 determinante a lo largo de la 50% Prueba ora Heteroevaluacion TODAS
historia.
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7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar social y a la disminucion del

CT3, CT4, CT5,

7.2.1 Identifica las tecnologias

emergentes y sus aplicaciones en la 9 j io
impacto ambiental, asi como sus aplicaciones, Al CT6, CT7. CT8, sociegad. y p 50% Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
haciendo un uso responsable y ético de las mismas. 4% E1 CT10, CT11, _
(STEM2, STEMS, CD4, CC3, CC4) E2 CT12, CT14, 7.2.2 Valora la contribucién de los
CT15 ODS en el hecho de la obsolescencia |  50% Prueba escrita Heteroevaluacion | TODAS
programada.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE AMBITO PRACTICO DE PRIMER CURSO DE DIVERSIFICACION
A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y secuenciacién de sus
fases. Fases de un proyecto tecnolégico. Ciclo comercial de un objeto tecnoldgico. La tecnologia y el desarrollo
sostenible.

A.2. Iniciacion a la busqueda critica de informacion para la investigacion y resolucion de problemas planteados.
Operadores de busqueda.

A.3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques
y dambitos.

A.4. Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos. Materiales técnicos en estructuras industriales.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Esfuerzos estructurales. Caracteristicas de las
estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad.

A.5. Sistemas mecdnicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores. Ley de la palanca. Sistemas de poleas
y engranajes. Mecanismos de transmisidn y transformacién del movimiento. Aproximacion a los sistemas de
amortiguacién y mecanismos de absorcion de la energia.

A.6. Conceptos basicos de electricidad. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes eléctricas.
Interpretacién de la simbologia normalizada de circuitos. Montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

A.7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidn interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica. Vistas normalizadas de una pieza (planta, alzado y perfil) e introduccidn
a las perspectivas. Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Acotaciéon normalizada de piezas sencillas.

B.3. Herramientas digitales para la elaboracion y presentacion de documentacion técnica relativa a proyectos.
Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1. Diagramas de flujo para la resolucién de problemas. Aspectos esenciales de los diagramas de sintesis de
informacién: diagrama entidad-relacién y diagrama de clases y objetos.

C.2. Fundamentos de la robdtica. Componentes basicos: sensores y actuadores. Montaje y control programado
de robots de manera fisica y/o por medio de simuladores. Aspectos basicos de las herramientas de
programacion por bloques.

C.3. Autoconfianza: el error como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Conceptos bdasicos de transmisién de datos:
componentes, ancho de banda e interferencias. Tecnologias inaldambricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos. Funcionalidades basicas de las aplicaciones ofimaticas
(edicidén de textos, hoja de célculo y presentaciones).

D.3. Correo electrénico. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual y derechos de
autor.

D.4. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Formatos de ficheros.
Operaciones basicas de proteccion: instalacién de antivirus y copias de seguridad.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO
CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.
CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.
CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de

riqueza.

CT12. Educacion para la salud.

CT13. La formacidn estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE AMBITO PRACTICO — PROGRAMA DE DIVERSIFICACION
(SEGUNDO CURSO)

A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Ambito Practico (segundo curso) se establecen en el anexo
Il de la ORDEN EDU/133/2023, de 14 de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion
curricular de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Numero i
Instrumento de Observaciones
de Y de Agente evaluador
., evaluacion i
evaluacion sesiones
11 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion La evaluacién inicial se llevara
Lista de control Autoevaluacion a cabo entre el 9y el 23 de
Autoevaluacion septiembre del 2025.
. ., utoevaluaci
2.2. Diana de evaluacién 1 -, y Tras los resultados de Ia
coevaluacién e .
evaluacidn inicial, se adoptaran
3.2. Prueba escrita 1 Heteroevaluacion las medidas vy decisiones
necesarias de apoyo,
4.3, Prueba escrita 1 Heteroevaluacion ampliacion o refuerzo Para eI’
alumnado que lo precise, asi
] . como las adaptaciones
5.1. Prueba escrita 1 Heteroevaluacion curriculares para el alumnado
63 Lista d | 1 A luacis con necesidades de apoyo
3. i ntr V. idn .
sta de contro utoevaluacio educativo.
7.1. Lista de control 1 Autoevaluacién

C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Ambito Préactico (segundo curso) son las establecidas en el anexo Il de la
ORDEN EDU/133/2023, de 14 de noviembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se
establece en el anexo IV de la ORDEN EDU/133/2023, de 14 de noviembre.

D) METODOLOGIA DIDACTICA.

Sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 12 y 13 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; en el
anexo V.A. se establecen los principios pedagdgicos y metodoldgicos para la etapa y que sentaran las
bases de la metodologia didactica establecida en la materia de Ambito Practico (segundo curso).
Entre otros aspectos, tendremos en cuenta:

e La atencién individualizada.
e Laatencidny el respecto a las diferencias individuales.
e Llarespuesta ante las dificultades de aprendizaje identificadas.
e La potenciacion de la autoestima del alumnado.
e Eltrabajo en equipo potenciando las habilidades sociales.
e Laatencidn prioritaria a los aprendizajes funcionales.
e Elfomento del emprendimiento y la creatividad.
Ademas, se promoveran modelos abiertos que atiendan a las distintas necesidades del alumnado, bajo

los 3 principios en torno a los que se construye la teoria y la préactica del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA):
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e Proporcionar multiples formas de implicacién, al objeto de incentivar y motivar al

alumnado en su proceso de aprendizaje.

e Proporcionar multiples formas de representacidon de la informacion y del contenido, al

objeto de aportar al alumnado un espectro de opciones de acceso real al aprendizaje.

e Proporcionar multiples formas de accidn y expresion, al objeto de permitir al alumnado

interaccionar con la informacion.

El objetivo de lograr en los alumnos un aprendizaje significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal
manera que se implique de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje, para lo cual
deberemos de:

e Partir del nivel de desarrollo y conocimientos del alumnado.

e Adaptar las actividades al contexto social y cultural de los alumnos.

e Utilizar estrategias de motivacidn hacia el ambito tecnolégico.

e Desarrollar los contenidos de forma ordenada y gradual en su complejidad.

e Asignar de manera equilibrada las tareas entre el alumnado.

e Fomentar el esfuerzo y la responsabilidad en el trabajo.

e Organizar el trabajo individual y el trabajo en equipo adaptandolo a los alumnos.

e Trabajar la planificacion de su trabajo a través de tareas practicas.

Ademas, y partiendo de las necesidades y caracteristicas del conjunto del grupo, el fundamento
principal de esta metodologia toma como referencia los métodos y procedimientos de los que se ha
servido la Humanidad para resolver problemas de la vida cotidiana mediante la tecnologia.

Esto se va a reflejar en la aplicacidon practica de contenidos a través del desarrollo de un
proyecto tecnoldgico y practicas y trabajos informaticos, entre otros.

Ademas, se busca acercar la materia de Ambito Préctico a la vida real de los alumnos con
sucesos y/o actividades que afectan directamente al mundo que vivimos a través de un enfoque CTSA
(Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente), potenciado por los elementos transversales y el Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA).

Por otro lado, el rol como docentes del departamento de Tecnologia va a ser, principalmente,

el de motivar situaciones de aprendizaje, planteando cuestiones que colaboren al esfuerzo y
adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y soluciones. No se pretende sélo ensefiar
contenidos de la materia, sino educar mediante y para la Tecnologia, induciendo al alumnado a
vivenciar su faceta manipulativa, imaginativa, creadora, digital, grupal y de expresion.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

La metodologia a seguir se basa en los siguientes estilos y estrategias, centrando el proceso de
aprendizaje en el alumnado a través de las metodologias activas:

1) Clase magistral: el profesor expone sus conocimientos mientras los alumnos escuchan. Este
procedimiento se usara en la mayoria de las unidades ya sea en un momento u otro.
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2) Flipped - classroom o clase invertida: para cada unidad el profesor colgara en el aula virtual de
clase todo el material necesario y clasificado para que lo lean previamente en casa con el objetivo
de realizar los ejercicios y/o cuestiones, posteriormente, en clase.

3) Aprendizaje basado en proyectos (ABP): mediante la realizacién del proyecto tecnoldgico que se

realizara en pequefios grupos. Este proyecto, se va a convertir en el eje vertebrador del curso ya

gue no sélo va a permitir al alumnado demostrar sus cualidades mas técnicas y sociales, sino que
también va a unir todos los contenidos planteados en todas y cada una de las unidades temporales.
También se vera reflejado mediante la realizacién de concursos y proyectos del centro.

4) Aprendizajes cooperativo y/o colaborativo: con el objetivo de atender a toda la diversidad del

grupo - clase en todas sus vertientes, estos aprendizajes se llevan de forma conjunta. El ejemplo
mas claro es el de la formacién de grupos y distribucion de las tareas especificas.

5) Gamificacion: se pretende trasladar la mecdnica de los juegos al ambito educativo con el fin de

conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna

habilidad entre otros objetivos.

Ademas, los contenidos tedricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion, estudio y
actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se desarrollaran en el aula, utilizando
las disposiciones espaciales tradicionales apoyadas en la pizarra y/o panel digital.

El trabajo de taller debe estar intimamente ligado a la teoria y fomentando el Disefio Universal
de Aprendizaje. El trabajo experimental es una de las formas en que mejor se alcanza la comprensién
de los conceptos y principios basicos, ademas de adaptarse mejor a las peculiares formas de aprender
de cada persona.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se pretende seguir, en general, un mismo
esquema metodoldgico de trabajo, que desembocard en plantear al alumno un proceso, para la
solucidn de un problema que enlace los contenidos tedricos con su aplicacidn o solucidn practica, segin
el esquema:

NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION — EVALUACION

Es decir, se trata de plantear una serie de problemas para los que hay que encontrar una
solucion adecuada. La solucidn ha de ser un objeto tecnolégico, que satisfaga una necesidad o
solucione el problema planteado. El esquema metodoldgico basico consta de los siguientes apartados
fundamentales:

e Planteamiento del problema-motivacion.
e Andlisis del problema.

e Disefo del proyecto.

e Fabricacidon del objeto técnico.

e Evaluacién de la solucién alcanzada.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

e Agrupamientos:
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Para favorecer la diversidad de cada grupo clase y el trabajo en relaciéon con la metodologia
planteada en la presente programacién, se plantean los siguientes agrupamientos: el gran grupo,
trabajo individual y auténomo, por parejas y trabajo en grupos flexibles.

+ El gran grupo: se da en el aula — taller de Tecnologia del centro y es donde se presentan y se
dan lugar las situaciones de aprendizaje, debates, exposiciones, etc. Se dan las explicaciones
del docente.

++ Trabajo individual: aunque el aprendizaje sea universal, compartido e interpersonal, es
siempre, en ultimo término, una cuestidn individual.

= Por parejas: para actividades concretas, simulaciones o practicas en el taller de Tecnologia o
en el aula de Informatica. Este agrupamiento les permite contrastar informacion, aprender de
igual a igual de una manera mucho mas focalizada.

<+ Trabajo en grupos flexibles: para la realizacion del proyecto tecnoldgico y/o situaciones de
aprendizaje planteadas. Tendra lugar en el aula —taller de Tecnologia y se tratara de atender a
toda la diversidad del aula, haciendo grupos heterogéneos dando énfasis al trabajo entre
iguales para conseguir objetivos comunes. Ademas, cada integrante del grupo adquirira los
roles especificos de un proyecto: coordinador, secretario y encargados de herramientas,
materiales, limpieza y seguridad y salud.

¢ Tiemposy espacios:

# 2 periodos lectivos semanales que se compaginardn entre el aula taller de Tecnologia y el aula
de Informatica del centro. Se tratara, en la medida de lo posible que, se dedique 1 hora en el
aula taller y 1 en el aula de informatica.

#* Ademas, se podra hacer uso del aula flexible (situada en la planta calle del centro). En ella se
desarrollaran actividades grupales que favorezcan y estimulen las situaciones de aprendizaje
planteadas en la presente programacion.

E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: El proceso tecnolégico: Design Thinking. Septiembre — Octubre
5 sesiones

Octubre — Noviembre

PRIMER 9 sesiones

TRIMESTRE Noviembre — Diciembre

9 sesiones

SA 8: Seguridad en la red. Propiedad intelectual. Licencias y Diciembre
Netiqueta. 5 sesiones

Enero
6 sesiones

SEGUNDO
TRIMESTRE

Enero — Febrero
6 sesiones

Febrero — Marzo
10 sesiones

SA 5: Inteligencia artificial e Internet de las Cosas. Marzo — Abril
TERCER 10 sesiones

TRIMESTRE Mayo — Junio
14 sesiones
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F) EN SU CASO, CONCRECION DE PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de
aprendizaje

Materia / Materias

Proyecto Design Thinking

12 trimestre

Interdisciplinar

Ambito Practico
Inglés

Formacidn y Orientacidn
Personal y Profesional

I am a robot! 22 trimestre Interdisciplinar Ambito Practico
Ambito Cientifico -
Tecnolégico
Inglés

Disefia, desarrolla y construye 32 trimestre Disciplinar Ambito Practico
un proyecto tecnolégico (a

determinar).

G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN

Libro de texto:

No hay libro para el

&3

&3

&3

curso 2025/26
Materiales Recursos
Biblioteca del centro y del aula — taller:
Libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de otras
editoriales, listados de precios,
Los propios del docente responsable: | catilogos, reglamentos y revistas
Impresos d05|e,-re's de ejerc!uo§ electronlcqs, técnicas, etc.
mecdnicos y  eléctricos,  material Grafi |
fotocopiable, practicas guiadas, etc.. raticos 'y mapas 0 murales:
Fundamentalmente para consultar
las propiedades, caracteristicas,
simbologia, componentes, etc., de las
diversas ramas de la Tecnologia.
Aula Virtual Moodle Ordenadores del aula de Informatica
Digitales e Canal de comunicacién de Microsoft | grgenadores convertibles, tablets e
informdticos Teams impresora
Software es.peC|f|co de Ia r.nate.rla: Panel tactil e interactivo
SketchUp, Ultimaker Cura, Crocodile Clips,
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Tinkercad, Arduino, Kmap, Lucidchart,
LogicSim, etc.

Otras aplicaciones: Genially, Canva,
Quizziz, Kahoot, etc.

Paquete informatico Office 365

Pagina web del centro y sus redes sociales

Medios Videos especificos de la materia
audiovisuales y realizados por el docente y/o extraidos
multimedia de Youtube (o de otras plataformas).

Impresoras 3D

Kits de Arduino para programacion
informatica

Kit Lego Spike y expansion
Gafas de Realidad Virtual
Radio del centro

Videos, documentales, etc.
relacionados con la materia

Materiales fungibles de wuso técnico:
maderas, metales y plasticos.

Materiales de acabado: cola blanca,
barnices, pinturas, etc....

Material propio de electricidad vy
electrénica: pilas, motores, resistencias,
LEDS, transistores, integrados, etc...

Material propio de sistemas neumaticos e
hidraulicos: cilindros, valvulas, etc...

Material propio de los mecanismos y de

6 paneles de herramientas de mano:
martillos, escofinas, limas, tijeras, etc.

Armarios especificos con dispositivos y
herramientas propios de la materia:
polimetros, taladros, sierras de calar,
tuercas, tornillos, etc.

etc.

Manipulativos . .

las estructuras: kits de poleas, engranajes,

etc.. Mdquinas herramientas: talado de
columna y sierra de calar eléctrica.

Material propio de la impresién 3D:

. . * H .

bobinas de filamento PLAy ABS, laca, etc... | ~ EN el inventario del departamento de
Tecnologia se especifican con mas

Kits de Arduino y kit de Lego Spike + | getalle los recursos.

expansion.

Kits de construccion.

*En el inventario del departamento de

Tecnologia se especifican con mas detalle

los materiales.

Material de limpieza en el taller: jabon, L -
Botiquin primeros auxilios y 2
Otros bolsas de basura, escobas, recogedores,

extintores en el taller.

H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO

DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Planes, programas y proyectos .
» Prog y proy materia

Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion

(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Biblioteca de la biblioteca del centro.
Lectura comprensiva de

lecturas del libro de texto.

Plan de Lectura Consulta de libros cientificos y técnicos | Todas las SA planteadas en la

distintos
articulos en prensa y/o Internet y

presente programacion.
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Debates planteados sobre temas de
actualidad
Presentaciones orales
tecnoldgicos  (divulgacion
proyecto tecnoldgico).
Libros de lectura

sobre temas
de su

Plan Digital Uso de los dispositivos digitales e | Todaslas SA planteadasen la
informaticos del centro: ordenadores, | presente programacion
convertibles, panel interactivo, etc... (debido a la casuistica de la
Realizacion de documentacién técnica en | materia y del
el aula de Informatica. departamento).

Uso especifico de software propio de la
materia:  simulacién  de  circuitos
mecanicos, electrénicos, eléctricos,
neumaticos, etc.

Programacion informatica a través de los
kits de Arduino del centro.

Plan de Fomento de la | Realizacién y construccién de proyectos SA2

Igualdad entre Hombres vy | significativos. Ejemplo de ello es el disefo, SA3

Mujeres la construcciéon y montaje de un proyecto SA4
tecnoldgico. Todo aquello que implique SA5
un trabajo manipulativo en grupos SA6
(practicas de taller, proyectos, etc.). SA9

Plan de la

Diversidad

Atencién a

Dadas las caracteristicas del grupo, se
atenderan a las diferencias individuales
de cada alumno segun sus necesidades,
sus factores personales y sociales. Para
ello, se diseflaran actividades que se
ajusten a sus capacidades individuales
llegando a cada uno de ellos.

Se trabajard con el departamento de
Orientacion la posibilidad de realizar
adaptaciones curriculares significativas si
fuese necesario.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion.

Plan de Orientacion
Académica y Profesional

Actividades aplicadas a un futuro
profesional. Por ejemplo, técnicas de
fabricacidon de materiales en la SA4.

Todas las SA planteadas en la
presente programacion

Plan de Formacidn del centro | Aplicaciones practicas con Inteligencia SA5
Artificial y diferentes herramientas.
Plan Europeo: Erasmus+ Aplicaciones practicas con Inteligencia SA5
Artificial y diferentes herramientas.
1) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
Actividades complementarias y Temporalizacion

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

(indicar la SA donde se realiza)

Dia de Internet Segura

Esta iniciativa se realiza cada
febrero para promover el uso
seguro y positivo de la tecnologia,
especialmente entre nifos, nifas y
jovenes. Asi, se pretende crear

SA8 (aunque se llevara a cabo

en la segunda evaluacién)
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conciencia sobre los problemas de
seguridad y participar en eventos y
actividades.

Por ello, se realizardn actividades
planteadas en la web de INCIBE:
https://www.incibe.es/eventos/sid

J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Estas formas estan | Estas formas estdn estrechamente
estrechamente relacionadas con | relacionadas con las opciones que
las opciones que se le|se le proporcionan al alumnado
proporcionan al alumnado para | para su interaccidon fisica, la
su percepcion, el lenguaje, las | expresion y la comunicacion y sus
expresiones matematicas y los | funciones ejecutivas.

simbolos y la comprension.
INTERACCION FiSICA
PERCEPCION
Permitir la interaccién con los
Mediante la adaptacion de | dispositivos, maquinas, materiales
materiales y recursos en el caso | y herramientas del taller de
de que fuese necesario. Para | Tecnologia para comunicar vy
ello, se harda uso de objetos | transmitir ideas y contenidos
fisicos y modelos espaciales para | (gracias a la construcciéon de
transmitir la vision espacial. modelos y proyectos).

Ademads, la informacion se | Hacer uso de software especifico
presentara en un formato | en la materia para trabajar
flexible (tamafio de texto, | contenidos concretos. Esto
imagenes, graficos, colores, | facilitard mucho mas su expresion y
volumen de voz, tiempos, etc..). | comprensién de la materia. (uso del
Se procedera a la activacion de | aula de informdtica con adaptacidn
subtitulos en la proyeccion de | de tiempos y comprension de los
videos concretos de la materia | sistemas informaticos).
para aquellos alumnos donde el
castellano no es su lengua EXPRESION Y COMUNICACION
materna.
Uso de material especifico de
LENGUAIJE, EXPRESIONES expresion: sistemas mecdnicos,
MATEMATICAS Y SIMBOLOS | eléctricos, electrénicos,
neumaticos, etc. Se hara uso de los
Promocion del aprendizaje | kits de Arduino y del robot LEGO
significativo a través de | SPIKE y su expansion.
vocabulario y simbolos
especificos de la materia | Promover la comunicacion a través
(ejemplo de ello son las SA2 y | de los canales oficiales de la Junta
SA3). de Castilla y Leén: Teams y el aula

Estas formas estan
estrechamente relacionadas con
las opciones que se le
proporcionan al alumnado para
captar el interés, mantener el
esfuerzo y la persistencia y la
auto-regulacion.

CAPTAR EL INTERES

Mediante el disefio de
actividades cuyos resultados
sean reales y reflejen la sociedad
tecnoldgica actual. Es
fundamental  conectar los
contenidos del curriculo con la
situacion real (esas conexiones
han de ser apropiadas a su edad
y capacidad, sensibles vy
significativas % haciendo
reflexion de lo aprendido).

Ademas, el clima en el aula debe
ser correcto y debe favorecer el
interés y motivacion por Ia
materia. Juega un papel
fundamental la colocacion de
los materiales fungibles,
herramientas, etc.. en el taller
de Tecnologia.

Por otro lado, se estimulara el
interés a través de las tareas
operativas de taller siempre
poniendo de ejemplo al
profesor.

También, se fomentard la
realizacion de debates en clase
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Hacer uso de plantillas
normalizadas como recurso de
apoyo para anotar, por ejemplo,
férmulas, leyes o teoremas
propios de la materia.

Ademas, se pretende promover
el visual thinking como técnica
para ilustrar procesos de
fabricacion y obtencidn,
clasificaciones de componentes
y sistemas, herramientas...
mediante la realizacion de
diagramas de cajas, esquemas,
resaltado de palabras clave, etc.

Se incluirdn apoyos visuales
(imagenes, videos, etc.) para el
vocabulario especifico que no se
entienda.

COMPRENSION

Anclando conocimientos previos
mediante imdgenes, visionado
de magquinas, aparatos,
materiales y modelos del taller
de Tecnologia. La demostracion
de los ejemplos fisicos de los que
se dispone en el taller de
Tecnologia permitird introducir
muchos de los contenidos
trabajados en clase (conexion
con el mundo real vy
tecnoldgico).

Recurrir, si fuese necesario, a
férmulas y metaforas concretas
para comprender las
explicaciones mucho mejor.
Hacer uso de experiencias reales
por parte del profesorado.

Establecer rutinas de
pensamiento y rutinas para
comprender la importancia del

trabajo en el taller de
Tecnologia.
Proporcionar situaciones que

favorezcan la comprensién de la
materia mediante el disefio,

virtual para el seguimiento del
progreso del alumnado.

Manejar software especifico de la
materia y herramientas de disefio
por ordenador CAD (SketchUp,
Arduino, TinkerCad, Kmap,
Lucidchart, LogicSim, Cura, etc.)
como lenguaje universal
tecnoldgico.

Por otro lado, se incentivara el uso
de aplicaciones concretas web para
trabajar ciertos contenidos
(Genially, Canva...).

Ademas, se pretende plantear
problemas reales a situaciones con
el objetivo de dar una soluciéon
como medio de expresion en forma
de modelo fisico y/o proyecto. Para
ello, se estructura el trabajo a
realizar mediante plantillas de
comprobacion estableciendo
prioridades. Serd muy importante
secuenciar los tiempos %
temporalizar las acciones vy
procesos en el taller.

Promover el feedback en su
proceso de enseiianza aprendizaje
mediante diferentes instrumentos
de evaluacion como pueden ser
dianas de evaluacién, rubricas,
listas de cotejo, etc...

FUNCIONES EJECUTIVAS

Se ofreceran plantillas, modelos,
graficos... para recoger y organizar
la informacion en la realizacion de
tareas y/o situaciones grupales en
el taller de Tecnologia. Ademas, se

guionizard “paso a paso” las
practicas de disefio por ordenadory
de operadores electrdnicos

eléctricos, neumaticos y mecanicos;
asi como las de Inteligencia
Artificial.

Para ofrecer el antes y después de
las tareas llevadas a cabo en un
proyecto se hara uso de la memoria

y presentaciones con
implicacion directa en los
saberes basicos y contenidos
transversales.

MANTENER EL ESFUERZO Y LA
PERSISTENCIA

Mediante el fomento de la
participacion del alumnado en
actividades, concursos
escolares... haciendo uso de las
metodologias activas
propuestas en la presente
programacion.

Es vital presentar los objetivos
de la materia en submetas a
corto plazo para que vean,
individualmente, su progreso y
evolucién en la materia.

Creacion de comunidades de
aprendizaje 'y grupos de
colaboracion  mediante Ia
asignacion de roles en los
trabajos y tareas de taller. Esto
se llevard a cabo mediante la

interdisciplinariedad y
multidisciplinariedad con otros
departamentos. Ademads, se

plantearan actividades
transversales y externas que
conecten con problemas y
situaciones de la comunidad de
Castilla y Ledn. Esto se podra
fomentar a través de la robética
y el pensamiento
computacional.

AUTO - REGULACION

Realizar un  control del
alumnado a través de escalas
de observacion vy rubricas
acerca de su evolucién en la
materia.

La materia de Ambito Practico
estd llena de realidad. Se
recomienda la demostracion de
situaciones en el aula tallery en
el aula de informatica para
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desarrollo y construccion de un
modelo fisico traducido en un
proyecto tecnolégico (busqueda
de soluciones ante un problema
planteado). Ademas, se
establecerdn practicas de taller
y de ordenador para conectar el
aprendizaje del alumnado.

técnica. Esto permitira llegar a todo
el alumnado adaptandonos a sus
posibles necesidades.

El plan de trabajo es fundamental
para un trabajo en equipo vy
cooperativo y colaborativo. La
asuncion de roles especificos en el
taller permitira tener una visién de
conjunto y responsabilidad por el
grupo. Sentimientos de pertenencia
y colaboracién integrando a todo el
alumnado.

Habrd que tener especial atencién
al cumplimiento de las normas de
seguridad, salud e higiene en el
taller mediante plantillas, gréficos y

afrontar problemas de la vida
(por ejemplo, cambiar un
enchufe, tener un entorno de
trabajo limpio, disefiar modelos

en 3D que solucionen
problemas...).

Ademds, se hard uso de
dispositivos  digitales para
obtener el feedback en el
progreso de la materia
(mediante graficos, plantillas,

etc.). También, es importante
proporcionar guias o apoyos
para el alumnado con ciertas
especificidades con el objetivo
de autorregularse.

guias de auto-control.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:
Alumnado Medidas-/ Plane-s /.A.da;?tacién Observaciones
curricular significativa

A Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo | Se tendra a disposicion del alumnado todo tipo de
material de apoyo y refuerzo de aquellos contenidos
gue no se hayan superado y/o entendido mejor
(fichas, practicas, actividades...).

B Medidas de Refuerzo Educativo Se llevardn a cabo actuaciones especificas con el
alumno que lo necesite a través de actividades, tareas
y proyectos concretos. Se pretenderd individualizar el
aprendizaje.

Se dard en aquellos alumnos que no superen las
evaluaciones.

C Adaptacién Curricular Significativa Se modificaran los objetivos, criterios y contenidos en
relacién con las necesidades del alumnado.

Estudio previo junto con el departamento de
Orientacion del alumnado para posibles adaptaciones
(informes individuales).

Uso de los recursos y materiales del centro para
adaptar los contenidos.

Adaptacién de espacios y tiempos.

D Plan de Recuperacion Se dard en junio y se estableceran actividades
concretas para superar con calificacién positiva
aquellos criterios de evaluacién no superados en la
evaluacidn ordinaria.

K) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Se establece una tabla (a partir de la pagina 102) que recoge la relacién entre los criterios de evaluacion, sus
contenidos de materia y transversales. Para cada criterio se establecen una serie de indicadores de logro con
su peso. Ademas, se incluyen en las diferentes situaciones de aprendizaje, asi como sus instrumentos de
evaluaciones y los agentes evaluadores que intervienen.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Ambito Practico son los establecidos en la ORDEN
EDU/133/2023, de 14 de noviembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Aspectos a tener en cuenta:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Dado que la evaluacion del alumnado es continua, sumativa, formativa, integral y criterial; no se
llevaran a cabo recuperaciones de evaluaciones. Serd al final de curso, cuando se estableceran los
posibles mecanismos de recuperacidn necesarios (Unicamente en el caso de que la materia no esté
superada).

La calificacién obtenida en cada uno de los criterios de evaluacién es totalmente informativa a lo largo
del curso y se puede ver modificada en el transcurso de las evaluaciones. Existiran situaciones en las
gue un mismo criterio se trabajara en diferentes situaciones de aprendizaje, y, en consecuencia, en
diferentes evaluaciones. Se puede tener criterios con calificacion negativa y superar la materia por la
forma en la que esta configurada la distribucion de los pesos en cada uno de los criterios de evaluacion.

Calificacién obtenida en cada evaluacidn: se obtiene a través de la media ponderada de los criterios
de evaluacion trabajados hasta el momento. Hay que tener en cuenta que:
a. Calificacidon 12 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluaciéon trabajados en la
12 evaluacion.
b. Calificacién 22 evaluacién: media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en las
12 y 22 evaluacion.
c. Calificacidn 32 evaluacidn: media ponderada de los criterios de evaluacidn trabajados en las
3 evaluaciones.

Calificacion obtenida a final de curso: dadas las caracteristicas de la evaluacion, la calificacién final
de la evaluacion coincidira con la obtenida en la 32 evaluacidn. Resulta la media ponderada de todos
los criterios de evaluacién de la materia trabajados a lo largo de las 3 evaluaciones.

Calificacidn obtenida en el boletin del alumno: tanto en cada evaluacién como la calificacion final de
la materia tendra las siguientes equivalencias (como norma general):

CALIFICACION BOLETIN | CALIFICACION NUMERICA
Sobresaliente 9-10
Notable 7-8,99
Bien 6—-6,99
Suficiente 5-5,99
Insuficiente 0-4,99

Hay que tener en cuenta que, existira la posibilidad del redondeo al siguiente niimero entero (y por
tanto su calificacién equivalente) siempre y cuando la actitud, predisposicion y trabajo por parte del
alumno hacia la materia sea positivo, maduro y responsable. Siempre sera una decision a criterio del
propio docente de la materia establecer dichos redondeos y se personalizard y concretara para cada
alumno individualmente.

Plan de recuperacién de la materia: si un alumno obtiene calificacion de insuficiente en el compendio
de la media ponderada de todos los criterios de evaluacién, podra recuperar la materia a final de junio
mediante el desarrollo de actividades, proyectos y/o pruebas de todos aquellos criterios que ha
obtenido calificacion negativa a lo largo del curso. Tras la nueva calificacién de dichos criterios, se
volverd a ponderar con el resto de los criterios vy, finalmente, la calificacion de la materia final debera
ser igual o superior a 5 puntos.
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g) Plan de Enriquecimiento Curricular: para aquellos alumnos que hayan superado la materia podran

realizar actividades y proyectos (en junio) y podran mejorar su calificacion hasta 1 punto.

h) Plan de refuerzo y recuperacién de materias pendientes: se establecerdn las directrices marcadas en

el plan de refuerzo y recuperacion del departamento de Tecnologia y recogido en el del centro:

a. Refuerzo: se prestard atencidn individualizada, observacién sistematica y se realizara hincapié
en el desempefio de tareas de aquellos alumnos que repiten curso y que obtuvieron
calificacion negativa en el curso pasado. Entre otras medidas: refuerzo educativo, adaptacion
de materiales, secuenciacién de contenidos, etc. Trabajando de manera conjunta con el
Departamento de Orientacidn, se detectara al alumnado con necesidades de apoyo educativo

y se estableceran y aplicaran pautas y cauces comunes para que dicho alumnado supere el
curso con éxito. NOTA: No hay alumnos que repiten curso para el curso 2025/26 (la materia

es de nueva implantacion en el centro).

b. Recuperacion: al tratarse de un curso finalista de etapa y como la materia es de nueva
implantacién en el centro, no tiene sentido hablar de mecanismos de recuperacion para el
curso 2025/26.

L) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

Seleccidn, distribuciény
secuenciacion de
contenidos:
temporalizacion

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Metodologia: métodos
didacticos y
pedagégicos

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Recursos, materiales y
espacios

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacion
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

El docente de la materia

Sistema de evaluacion:
procedimientos de
evaluacidn, criterios de
evaluacién e
indicadores de logro

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final
evaluacion

de cada

Los  miembros  del
departamento en la
reunién.

Medidas de atencion a
la diversidad:
diferenciacion
individualizada

Escala de valoracién
1-Nada adecuado

2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

Al final de cada situacién
de aprendizaje y al final
de cada evaluacién

Los miembros  del
departamento en la
reunion.

Andlisis de los | Informe de resultados Al final de cada | El jefe de departamento
resultados evaluacién
Cumplimiento de los | Escala de valoracion A lo largo de todo el | Eljefe de departamento,

requisitos de la PGA

1-Nada adecuado
2-Poco adecuado
3-Adecuado

4-Muy adecuado

curso

los miembros de laCCPy
el equipo directivo.
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Propuestas de mejora:

Tras finalizar cada evaluacion se realizara una revisién de la presente programacion con el objetivo de
detectar necesidades y plantear soluciones futuras.

Al final de curso, los miembros del departamento se reuniran para plasmar en la memoria final de curso
todos aquellos aspectos que no han funcionado, que se han quedado pendientes y, por ende, que son
objeto de revisién y modificacién para el préximo curso.
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Criterios de evaluacion Peso Contemd‘.” Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumen.t ? de Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1. Analizar y categorizar problemas o necesidades 111  Clasifica  problemas o ) »
planteadas, buscando y contrastando informacion necesidades de manera clara y 50% Lista de control Heteroevaluacion SA1
) . P (0} .. ..
procedente de diferentes fuentes, evaluando su Al CT1, CT2, CT4, Z‘:i’:iﬁmentada segln su  andlisis Informe técnico Autoevaluacion SA9
fiabilidad y pertinencia bajo criterios de veracidad 2% A2 CT5, CT6, €T3, 110 .c wrasta inf o d
desde una perspectiva critica. (CCL1, CCL3, STEM2, A6 CT10, CT14, d: ) om'rasta informacion - ce SA1
CT15 iversas  fuentes mediante la % | L. H | L.
CD1, CPSAA4, CE1) evaluacion y valoracion de su 50% nforme técnico eteroevaluacion SAQ
fiabilidad y pertinencia critica.
1.2. Examinar y disefiar productos tecnoldgicos de 121 Examina productos
uso habitual a través del analisis de objetivos y Al :ecnf""g'ffsl de ,t“s;’ hab,'t“f,:c, a % Prueba escrita H luacis SA1
sistemas de distinta naturaleza, empleando el CT1,CT2, CT4, raves  del metodo  centieo >0% Informe técnico eteroevaluacion SA9
) R . . A2 partiendo de las necesidades
método cientifico partiendo de las necesidades de | 5o, A6 CT5,CT6,CT8, | | has.
las personas y utilizando herramientas de simulacion B2 CT9, CT10, 1.2.2 Analiza productos y sistemas
en la construccién del conocimiento. (CCL2, CCL3, D1 CT14, CT15 tecnoldgicos de uso habitual para su 0 . . SA1
) o . 50% Prueba prdctica Heteroevaluacion
STEM2, CPSAA4, CE1) posterior disefio a través de SA9
herramientas de simulacién.
1.3. Seleccionar medidas preventivas para la 131 Selecciona medidas
roteccion de los dispositivos, los datos y la salud preventivas para proteger i6
personal aplicando procedimientos de Ze uridad ho dispositivos y datos, identificando | - 50% Lista de control Hetel’OEVGIUGFIIOH SA8
P r P P - g B2 €12, CT3, amenazas a la privacidad de manera Autoevaluacion
que permitan la detecciéon de amenazas a la 2% B3 CT4, CT6, efectiva.
privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, CE1) ° D1 CT10, CT11, 1.3.2 Implementa, digitalmente,
D3 CT12, CT15 procedimientos de seguridad P .z
adecuados para la proteccion 50% l{)forme tecmcq, Hetemevaluaq,on SA8
personal y de datos, priorizando la Guia de observacion Autoevaluacion
deteccion temprana de riesgos.
2.1. ldear y planificar soluciones tecnoldgicas Al T2 T4 CT 2.1.1 Disefia soluciones tecnoldgicas Ribrica d "
innovadoras y viables a problemas existentes que 2 A2 ¢ Clg C' CT5, '”“‘;‘I’adoras quel reSPO“‘;'_a“ da . u lrlca”e (uacid ; p
generen un valor para la comunidad, aplicando % A6 (;8' Cgl cp;?]ceeij: inrti::;iz'cip“n?:il;an 3 >0% ev¢2uactot? Heteroevaluacion 529
conceptos, técnicas y procedimientos El ¢ criterios de sostenibilidad. Prueba escrita
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interdisciplinares, asi como  criterios de E3 CT10, CT11, 2.1.2 Planifica proyectos
sostenibilidad, con actitud emprendedora, creativay CT12, CT13, tecnoldgicos viables que generen Rubrica de SA1
orientada a la mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, CT14, CT15 valor  para la  comunidad, o is ios
STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CCL, CE1, CE3) demostrando creatividad, actitud 50% evaluac:od Heteroevaluacion SA6
’ ’ ! ’ ’ ! emprendedora y enfoque en la Prueba escrita SA9
mejora continua.
2.2 Definir y planificar los materiales, las 2.2.1 Define y organiza materiales y
herramientas y la secuencia de tareas necesaria, asf Al herramientas, estableciendo una . Lista de control Heteroevaluacion SA4
I trategias colaborativas de gestién de A2 secuencia de tareas eficiente parala | 50% s . SA6
como las estrateg g CT2, CT4,CT5, | construccion de la  solucion Informe técnico Autoevaluacion A9
proyectos adecuadas para la construccidon de una 2% 24 CT7,CT8, CT11, | propuesta.
solucién a un problema planteado lo mas eficiente y ° 5 CT12, CT14, 222 Planifica estrategias
accesible  posibles, priorizando el trabajo A6 CT15 colaborativas de gestién  de Lista de control Heteroevaluacion SA4
i c8 tos que prioricen el trabajo 50% SA6
cooperativo. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, proyectos que p j o - L.
CE3) en equipo y la accesibilidad en la Informe técnico Autoevaluacion $A9
solucién del problema planteado.
2.3. Aplicar las técnicas de resolucion de problemas 2.3.1 Aplica técnicas de resolucién L
para el disefio y creacién de circuitos electrénicos Al 1 CT2 de problemas en el disefio y | .o Informe técnico Heteroevaluacion SA2
analdgicos vy digitales, proporcionando respuesta a A2 c1l, €12, creacién de circuitos electronicos Prueba escrita SA9
’ CT3, CT4, analdgicos.
0
problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4) 4% ég CT10, CT11, 2.3.2 Aplica técnicas de resolucion
CT12, CT14 de problemas en el disefio y o Informe técnico L. SA3
E3 creacién de circuitos electrénicos | 2070 Prueba escrita Heteroevaluacion SA9
digitales.
2.4. Comprender el funcionamiento de los circuitos 2.4.1 Comprende el funcionamiento ; 2
neumdticos bdsicos y su aplicacion dentro de los A6 CT1, €12, de circuitos neumdticos basicos en | 50% Lista de control Autoevaluacu?r] SA6
. o . . - Bl CT3, CT4, CT6, | sistemas robdticos. Prueba oral Heteroevaluacion
sistemas robdticos realizando montajes fisicos o 5% s CT10 CT11 242 Realiza montajes fisicos o - -
simulados. (STEM1, STEM3, CD3) cs CT12' CT14’ simulados de circuitos neumticos | 50% Lista de Co’ntfol Autoevaluacu?r] sA6
’ aplicados a la robética. Prueba prdctica Heteroevaluacion
3.1. Diseflar y fabricar modelos y productos 3.1.1 Manipula de forma correcta
tecnolégicos mediante la  manipulacién y A3 los materiales tecnoldgicos en la . B B
conformacién de materiales, empleando las A CT4, CT5, CT6, | creacion de modelos y productos | 10% Guia de observacion Autoevaluacion SA9
! tecnoldgicos a través de la
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los A6 €17, CT8, CT9, conforrfacién de estos
. - ‘e 14% CT10, CT11 - ’
fundamentos de electricidad y electrénica bdsica y c2 ’ ’ 3.1.2 Prototipa modelos y productos Rubrica de SA2
respetando las normas de seguridad y salud ca CT12, CT13, tecnoldgicos haciendo uso de los evaluacion Heteroevaluacion SA3
. CT14, CT15 fundamentos de electricidad 60%
correspondientes. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, ’ y 0 . L. L,
CPSAAL CEL CE3. CCEC3. CCECA s clectrénica basica a través de los Diana de evaluacién Coevaluacion SA6
’ ! ’ ’ ) c8 célculos necesarios. Proyecto SA9
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E3 3.1.3 Manipula de forma correcta SA4
las h ient aqui del , . L.
tzflere;;agli:e:ziéﬁ dm:?;'g;aeslosi 20% Guia de observacion Autoevaluacion SA6
productos tecnoldgicos. SA9
3.1.4 Respeta las normas de .z SA4
seguridad y salud en la creacion de | 10% Lista de control HEtemeva/ua(,:l,on SA6
modelos y productos tecnolégicos. Autoevaluacion SA9
3.2. Diseflar y construir prototipos sencillos A3 o _ _
sostenibles que den respuesta a necesidades A4 3'2;1 .';'Ise"a tpt’Otf)tlrszSI Sefrt‘c'"os SA4
existentes, empleando el software y hardware A5 CTA CT5. CT6 f:;sem azsm;ia(;zves dee scr’nawnzrrz 40% Informe técnico Heteroevaluacion SA5
apropiado con cierta autonomia y compartiendo A6 CT7’ CTSI CT9I colaborativa. SA7
conocimiento mediante el acceso a comunidades 10% B1 CT,10 C:I'11 !
colaborativas. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, ? Cc2 ! ! Ribrica d
CCEC3, CCEC4) c3 CT12, CT13, 3.2.2 Construye prototipos sencillos uorica ge SA4
! ca CT14, CT15 sostenibles a través del hardware 60% evaluacion Heteroevaluacion A5
E1 mds  apropiado de  manera ? Diana de evaluacion Coevaluacion SA7
colaborativa.
E3 Proyecto
4.1. Representar, desarrollar y comunicar el proceso 4.1.1 Representa mediante técnicas o Heteroevaluacion SAS
de creacion de un producto desde su disefio hasta su de representacion grafica el proceso | 25% Informe técnico 9
P Ly L de creacion de un producto. Autoevaluacion SA9
difusidn, elaborando documentacion técnica y Al 212 Comparte mediante
grafica con ayuda de herramientas digitales, A6 CT1,CT2,CT3, | herramientas digitales de difusion, . . B » SA8
empleando la simbologia, el vocabulario técnico y los 3% 81 CT4, CT5,CT6, | el proceso de creacion de un | 227 | Diana de evaluacion Coevaluacién SA9
formatos adecuados, de manera colaborativa, tanto ? B2 CT7, CT9, CT10, | producto de forma colaborativa.
presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, B3 CT11,CT13 | 413 Realiza la  documentacién
STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) técnica 'y grdfica  necesaria . Heteroevaluacién SA8
D1 empleando la simbologia, | 50% Informe técnico .,
D4 vocabulario técnico y formatos Autoevaluacion SA9
adecuados.
4.2. Representar y expresar de manera grafica 4.2.1 Representa, graficamente, SA2
esquemas, circuitos, planos y objetos, utilizando esquemas, circuitos, planos  y . SA3
.. . . A3 objetos  haciendo  uso  de o L. Heteroevaluacion
aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones vy AS CT4 CT6 aplicaciones  CAD  de  dos 40% Informe técnico Aut luacic SA4
generando formatos que permitan el intercambio de 5% B1 cT9 ’CT1C; dimensiones de manera utoevaiuacion SA7
informacién. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) ) e CT1§ Cm’; compartida. SA9
c3 ’ 4.2.2 Representa, graficamente, Heteroevaluacién SA2
esquemas, circuitos, planos vy 60% Informe técnico ., SA3
objetos haciendo uso de Autoevaluacion SA4
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aplicaciones CAD  de  tres SA7
dimensiones de manera SA9
compartida.
4.3. Elaborar y difundir la documentacién técnica e 4.3.} Elab_ora la .documer?tacié_n
informacién multimedia relativa a proyectos técnica e informacién multimedia L. Heteroevaluacion
. . . relativa a proyectos mediante webs 50% Informe técnico ., SA8
generada mediante paginas web sencillas y blogs, CT1,CT2,CT3, | concillas Y blogs respetando la Autoevaluacion
respe.téndo la etciqueta <?Iigital y comuni.cz?ndo con B2 CT4, CT5,CT6, | etiqueta digital.
asertividad, gestion del tiempo de exposicion y uso | 3% B3 CT7,CT8,CT10, | 43.2 Comunica difundiendo Ia
de lenguaje inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CPSAA3, D3 CT11, CT12, documentacién técnica e
CPSAA4, CPSAAS5) T1 T1 informacion multimedia relativa a o , L, .,
CT13, CT15 proyectos mediante los  canales 50% Guia de observacion Autoevaluacion SA8
apropiados y haciendo uso de unas
actitudes y aptitudes correctas.
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a 5.1.1 Describe los principios de la
problemas informéticos aplicando secuencias inteligencia artificial basada en el | 30% Prueba escrita Heteroevaluacién SA5
sencillas de introduccion a la inteligencia artificial a CT1 CT4 CT6 reconocimientoy clasificacion.
basada en el reconocimiento y clasificacion. (CCL2, 5% c8 CT7, CT10 Z.l.g Itnczrporé Secuelnci.ast slgncilla_us Heteroevaluacion
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, b1 il ool et e oot | 70% Informe técnico Autoevaluacion SA5
CE3) ; i
problemas informaticos.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para dlistintos 521  Programa  aplicaciones
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviIeS_,y c1 senc’illaspara distintosdispgs:itivosa 60% Informe técnico Heteroevalua%‘/:én SA5
otros), empleando los elementos de programacion c7 través de la programacion por Autoevaluacion
por blogues de manera apropiada, aplicando s CT1, CT4, CT5, | blogues de forma colaborativa.
modulos de inteligencia artificial que afadan 5% D1 CTe6, CT9, CT10,
funcionalidades a la solucién y fomentando Ia D3 CT13,CT14 522 Implementa moédulos de Hete aluacio
realizacidn de la tarea de forma colaborativa. (CP2, inteligencia artificial al disefio de | 40% Informe técnico A roevl u C/ n SA5
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, aplicaciones sencillas. utoevaluacion
CE3)
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de c3 5.3.1 Aplica los fundamentos de la o »
manera auténoma, con conexién a internet, ca T4 CTS. CT6 roboltlcayde los 5|stem?s dde cor;)trol 70% Informe tecn.lco Heteroeva/uaq,on SA5
mediante el andlisis, construccién y programacion c5 T8 ’CT9 ICTlC; sziit:r:qoac:szcc?):itrg:c“vo e robots Prueba escrita Autoevaluacion SA6
de robots y sistemas de control de manera real y 5% c6 ! ! ! -~
) CT11, CT13, 5.3.2 Utiliza conexidén a Internet
simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, c7 CT15 afladiendo funcionalidades en la 30% Rubrica de Het luacid SA5
CE3) c8 automatizacién de procesos, ° evaluacion eteroevaluacion SA6
D2 mdaquinas y objetos.
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5.4. Visualizar el error, la reevaluacion y la
depuracién como parte del proceso de aprendizaje 6 ' . -
en el disefio de soluciones a problemas informaticos, 5.4.1 Aplica la realimentacion de L,
| ! u.{ d P I : | 3% c7 CT2, CT4, secuencias de programacioén en los 100% | técni Heteroevaluacion SA5
en la Programacmn de programas y en la 6 8 CT6, CT10 errores de esta mejorando su 6 nforme técnico Autoevaluacion SAG
automatizacion, promocionando la autoconfianza e D1 proceso de aprendizaje.
iniciativa del alumnado. (CCL2, CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE1)
6.1. Identificar y resolver problemas técnicos 6.1.1 Identifica problemas técnicos
sencillos mediante el andlisis de los componentes y AS CT3, CT4, :enc_i”‘js agalz,and"_c_ompd?”_e”ltes y | 40% | Guiade observacién Autoevaluacion SA8
de las funciones de los dispositivos digitales, 2% B; CT6, CTS, 6“:CZ'O:ZSSuzlv:zt:zg:::aslgtg:n?;s »
evaluando las distintas soluciones. (STEM1, CD4, D3 CT10, CT14 evaluando  distintas  soluciones | 60% Lista de control Heteroeva/uafllon SAS
CD5, CPSAAS, CE1) aplicadas a dispositivos digitales. Autoevaluacion
6.2. Establecer un uso de manera eficiente y segura 6.2.1 Describe los sistemas de
de los dispositivos digitales de comunicacién comunicacion digital, 2lamOMCA € | 33 330, Prueba escrita Heteroevaluacion | SA8
cotidianos en la resolucién de problemas sencillos, e ¥ glas p
. . ., . la comunicacién
anallza_ndo_ ,Ia c9r_1f|guraCIlon y los s.lstet’nas _de D1 CT1,CT2, CT4, | 6.2.2 Utiliza correcta y seguramente
comunicacion digital, aldmbrica e inaldmbrica, | 29, D2 CT6, C78, CT10, | dispositivos digitales de | 2o Lista de control Heteroevaluacion SAS
conociendo los riesgos y adoptando medidas de D3 CT11 comuni.c,acién de uso cotidiano en la 230 Autoevaluacion
seguridad para la proteccién de datos y equipos y en resolucion de problemas sencillos.
el acceso a contenidos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, 6.2.3 Aplica medidas de seguridad ) Heteroevaluacién
CDS, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS) para la proteccion de datos y | 33,33% Lista de control Autoevaluacion SA8
! ’ ! equipos y en acceso a contenidos.
6.3. Crear contenidos y difundirlos en distintas 6.3.1 Elabora contenidos en diversas
; plataformas, utilizando Rubrica de L,
platafor-mas, c.orlflgurando correctamente las CT1, CT2, CT3, : 60% a Heteroevaluacion SA8
herramientas digitales del entorno personal de B2 CT4, CT5, CT6, | adecuadamente herramientas evaluacion
aprendizaje, respetando los derechos de autor y 2% B3 CT7,CT8, CT9, | digitales del PLE.
obteniendo la licencia necesaria. (CP2, STEM1, ? D1 CT10, CT11, 6.3.2 Respeta los derechos de autor
STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, D3 CT12,CT13, | Y8gestionalas licencias necesarias al . , Heteroevaluacién
difundir contenidos digitales 40% Lista de control i SA8
CPSAAS, CE1) D4 CT15 g : Autoevaluacion
6.4. Planear y disefiar una navegacién segura por la 6.4.1 Planifica una navegacién
red, aplicando estrategias preventivas vy o D2 CT1,CT2,CT3, | segura  aplicando  estrategias o Informe técnico Heteroevaluacion
- . . . 2% ) 50% .. SA8
restaurativas que permitan evitar riesgos, amenazas D3 CT4, CT5, preventivas para proteger los datos Prueba oral Autoevaluacién
y evitar amenazas en la red.
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y ataques sobre los datos, propiciando el bienestar CT6, CT8, CT9, | 6.4.2 Implementa medidas
digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) CT10, CT12 restaurativas que propicien el 50% Diana de evaluacion Heteroevaluacion SAS
bienestar digital ante posibles ° Prueba prdctica Coevaluacién
ataques o riesgos en la red.
7.1. Analizar los beneficios que, en el cuidado del 7.1.1 Analiza los beneficios de la
i ioclimati arquitectura bioclimdtica en el
entorr)o, aportan la arquitectura bIOdlm.atIC?,y las CT3, CT4, CT5, d . 50% Prueba oral Heteroevaluacion TODAS
energias renovables, valorando la contribucién de E1 CT6. CT7. CT8 cuidado del entorno y su impacto en
las tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, | 3o . CT,10 C:I'11 " | eldesarrollo sostenible.
’ ’ 7.1.2 Valora la contribucién de las
STEMS, CC2, CC3, CC4) £3 CT12, CT14, ,
energias renovables % las ..
CT15 tecnologias  al  fomento del 50% Prueba oral Heteroevaluacion TODAS
desarrollo sostenible.
7.2. Describir los elementos que forman las distintas 7.2.1 Describe los elementos de las
instalaciones de una vivienda, realizando montajes CT2, CT3, CT4, | instalaciones de wuna vivienda, . .,
! ’ ’ L ) 50% Prueba escrita Heteroevaluacion SA7
sencillos y proponiendo medidas de ahorro Ei CT5, CT6, CT7, | identificando sus  funciones ’
energético en una vivienda. (STEM2, STEM5, CC2, | 5% E> CT8, CT9, CT10, | caracteristicas.
CC4) £3 CT11, CT12, 7.2.2 Realiza montajes sencillos y Informe técnico Heteroevaluacién
CT14, CT15 propone medidas efectivas de 50% Di d | L, Autoevaluacion SA7
ahorro energético en el hogar. lanag ae evaluacion Coevaluacidn
7.3. Reconocer la influencia de la actividad 7.3.1 Reconoce la influencia de la
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad CT3, CT4, CT5, | actividad tecnolégica en la sociedad .,
o . 50% Prueba oral Heteroevaluacion TODAS
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus El CT6, CT7,CT8, |y la sostenibilidad ambiental a lo °
aportaciones y repercusiones. (STEM2, STEMS, CD4, | 3% E2 CT10, CT11, largo de la historia.
CC2, CC4) E3 CT12, CT14, 7.3.2 Identifica aportaciones y
CT15 repercusiones de la tecnologiaenel | 50% Prueba oral Heteroevaluacién | TODAS
contexto social y ambiental.
7.4. |dentificar las aportaciones de las tecnologias CT3. CT4.CTS. | 741 Identifica las tecnologias
en;ergegtes al ble,rl')eSt,a,r ¥ Ia la |guald?ld ;Oc'lal' E1 CT6, CT7, CT8, | emergentesy sus aplicacionesenla | 50% Prueba escrita Heteroevaluacion TODAS
valorando su contribucién a la consecucién de los , ¢ ’ ;
o, sociedad.
objetivos de desarrollo sostenible. (STEM2, STEMS5, 3% E2 €110, CT11,
CD4, CC3, CC4) E3 CT12, CT14, 7.4.2 Valora la contribucion de los i ., »
T CT15 ODS en la sociedad 50% | Guia de observacién Autoevaluacion TODAS
8.1. Proteger los datos personales y las huellas B1B2 CT1 CT2. CT3 8.1.1 Protege los datos personales y
digitales generadas en internet como elemento del 2% B3 C1 T4 ,CT8 'CTlé huellas  digitales en internet, | 50% Informe técnico Heteroevaluacion TODAS
’ ’ ’ | configurando adecuadamente la
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entorno personal de aprendizaje, configurando la C4aC5 CT11, CT12, identidad virtual y teniendo en
identidad virtual y las condiciones de privacidad de C6 C7 CT15 cuenta el PLE.
las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, CPSAA2) c8 D1 8.1.2 Establece condiciones de
D2 D3 privacidad en redes sociales para ) L, .,
D4 D5 salvaguardar  la  informacion 50% Guia de observacion Autoevaluacion TODAS
D6 personal.
8.2. Identificar y reaccionar ante situaciones que 8.2.1 Identifica reaccionando ante
i amenazas en la red, seleccionando .. .,
rep'resentan ur'n:a amenaza en Ia' red, escogler?do la ) - ; 50% Prueba prdctica Heteroevaluacion SA8
mejor  solucion  entre  diversas  opciones, CT1, CT2, CT3, | la mejor solucién de entre diversas
desarrollando practicas saludables y seguras, y | 5o D3 CT4, CT8, CT10, | opciones.
valorando el bienestar fisico y mental, tanto D4 CT11,CT12, | 8.2.2Desarrolla practicas saludables SA8
personal como colectivo. (CCL3, STEMS5, CD4, CT15 y seguras que valoren el bienestar 50% Lista d trol Heteroevaluacién
CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3) fisico y mental, tanto personal como 0 Ista ae contro Autoevaluacion
colectivo.
8.3. Identificar las aportaciones de las tecnologias 8.3.1 Identifica las aportaciones de SA8
digitales en las gestiones administrativas y en el las tecnologias digitales en la o .
comercio electronico, conociendo sus posibilidades CT1,CT2,CT3, | gestion administrativay el comercio >0% Prueba oral Heteroevaluacion
y determinando sus ventajas y posibles dificultades | 54, D5 CT4, CT8, CT10, | electrénico.
como la brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, CE1) D6 CT11, CT12, 83.2 Evalda las ventajas y SA8
CT15 dificultades del uso de tecnologias o . Heteroevaluacion
digitales, incluyendo la brecha 50% Lista de control Autoevaluacion
social.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE AMBITO PRACTICO DE SEGUNDO CURSO DE DIVERSIFICACION
A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Proceso de resolucion de problemas. Fases de un proyecto tecnoldgico. Estudio de necesidades del centro,
locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

A.2. Técnicas de Design Thinking para la resolucion de problemas. Aplicaciones practicas.

A.3. Electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida de magnitudes
eléctricas fundamentales con el polimetro. Resistencias fijas y variables, diodos, condensadores, relés y
transistores. Aplicacidn de la Ley de Ohm. Célculo de valores de consumo eléctrico. Aplicacién en proyectos.

A.4. Técnicas de fabricacion manual y mecénica. Aplicaciones précticas.

A.5. Técnicas de fabricacién digital. Disefio e impresion 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de las normas de
seguridad e higiene. Acceso a comunidades colaborativas abiertas.

A.6. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos sencillos.

B.2. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacidn y difusion de documentacién técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos mediante blogs y paginas web.

B.3. Publicacién y difusion responsable en redes. Netiqueta. Configuracion segura de redes sociales y gestiéon
de identidades virtuales. Proteccion de datos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1. Resolucién de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la inteligencia artificial: historia,
factores que han influido en su desarrollo y funcionamiento. Reconocimiento de textos y nimeros. Etica y
aspectos legales. Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida real y nuevas tendencias.

C.2. Electrdnica digital basica. Introduccién al algebra de Boole. Puertas ldgicas. Montaje y simulacién de
circuitos légicos.

C.3. Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control programado: microcontroladores,
sensores y actuadores. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

C.4. Montaije fisico de sistemas de control mediante componentes electrénicos y/o uso de simuladores.

C.5. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Interpretaciéon de esquemas de
circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.

C.6. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada. Programacién de
robots mediante lenguajes de programacién de bloques.

C.7. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y
control. Aplicaciones practicas: disefio de sistemas loT y programacién del sistema mediante bloques.

C.8. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de aprendizaje.
D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. Espacios compartidos
y discos virtuales. Configuracion de dispositivos y resolucién de problemas técnicos sencillos.

D.2. Sistemas de comunicacién e Internet. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién
de dispositivos.
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D.3. Seguridad en lared: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos de seguridad durante el acceso
a paginas web descubriendo posibles fraudes. Medidas de proteccién de datos e informacion: antivirus,
cortafuegos y servidores proxy. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencién de acceso
a contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

D.4. Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar un trabajo.

D.5. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea y certificados digitales. El DNI electrdnico. La firma
electrdnica. CSV.

D.6. Comercio electrénico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.
E. Tecnologia sostenible.
E.1. Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

E.2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y dométicas. Ahorro energético
en una vivienda: analisis de facturas y buenas practicas. Disefio y montaje de una instalacién eléctrica de una
vivienda.

E.3. Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO
CT1. La comprensién lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.
CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.
CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.
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